Mudpuppy Deskova hra Hasi¢ska zachranna akce!
(CHB8039)

Deskova hra pro 2 a vice hraca od 4 let.

Cil hry:

Ale ne! Ctyfi kocicky uvizly na stromech rdzné po mésté. Ukazte tymového ducha
a spolecné je zachrante. Pro vyhru stac¢i pomoci ¢tyfem kocickam a poté rychle vratit do
stanice dveé hasi¢ska auta. Stihnete to drive, nez se vrati velitel?

Priprava hry:
e Hraci desku rozlozte doprostred stolu.
« Zamichejte balicek karet a polozte jej na stl licem dold.

Na hraci plose:
Najdéte ctyri Seda kolecka. Na kazdé polozte semafor, ¢ervenou stranou nahoru.
Najdéte Ctyri stromy s packou. Na kazdy polozte kocicku.
Do hasi¢ské stanice vlozte dvé hasi¢ska auta.
Velitele hasicu vlozte do stojanku a polozte jej na zluté policko, které je od stanice
nejvzdalenéjsi.

Jak hrat:

Na zacatku kazdého tahu si vezméte kartu z balicku. Pokud je karta:

Clslo Vybrany hasi¢sky viz posunte po polich cesty dle hodnoty karty.
Posunout se mizete dopredu, dozadu a do boku. Diagonalné se pohybovat nelze.
Pokud je semafor zeleny, mlGzete se na néj posunout.
Pokud je semafor cerveny, nemuizete se na néj posunout. Zastavte se pred nim,
nebo pouzijte jinou cestu.
Dva hasic¢ské vozy mohou byt na stejném poli béhem pohybu a ¢ekani na zelenou.
Po zachrané nebo vysazeni kocicky (detaily nize) se pohybujte dale, dle zbylého
poctu poli pro dany tah.

Semafor: Otocte zeton semaforu vlastniho vybéru dle barvy na karté. Pokud jiz vSechny
semafory na hraci desce tuto barvu maji, nechte je tak, jak jsou.

Velitel: Posunte velitele o 1 pole blize k hasicské stanici.

Zachrana kocicky: Kdykoliv je hasi¢sky viiz na poli, které se otevira ke stromu s kocickou,
vezmeéte Zeton kocicky a vlozte jej do hasi¢ského vozu. Ten nyni pojede zpét do stanice,
kde kocicku vysadi. Kazdy viz m(ze najednou vézt pouze jednu kocicku.

Vysazeni kocicky: Jakmile se hasi¢sky viz vrati do stanice, mize zde kocicku vysadit
a ponechat. Pokud v nékterém ze stromu zbyva kocicka, viz se vraci do hry.

Po skonceni tahu kartu polozte licem nahoru vedle dobiraciho balicku, tim vytvorite
odhazovaci balicek. Pokud v dobiracim balicku zbyla posledni karta, zamichejte
odhazovaci balicek, takto vytvorite novy dobiraci balicek.
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Vitéz hry:
Pro vyhru je potreba zachranit ctyri kocicky a vratit obé hasi¢ska auta drive, nez se velitel
dostane na cervené pole. Pokud se tak stane, prohrali jste. Zkuste to znovu!
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