Jeujura Soubor 100 her
(J11855)

Pro 2+ hrace od 5 let.
Mlyn
Mlyn
Pocet hrdcii: 2
Potrebujete: hraci desku, 9 ¢ernych a 9 bilych kamen(
Cil hry: Sebrat protihraci vdechny kameny nebo mu zabrénit v dalsich tazich.

Pravidla hry:

Kazdy hrac ma 9 kamend, které se pohybuji po 24 prisecicich. Stejné jako u damy je cilem
hry sebrat protihraci vsechny kameny nebo mu zabranit v dalSich tazich.

Hra se zacind s prazdnou hraci deskou. Oba hraci postupné pokladaji své kameny na hraci
desku. Pokud se hraci podari umistit tfi kameny vedle sebe v jedné z fad, ma ,mlyn”
a mlze odebrat jeden ze souperovych kamend. S odebranymi kameny se jiz nesmi hrat.
Hraci musi nejdrive odebirat ze souperovych kamend ty, které nejsou soucasti ,mlynu”.
Poté, co je rozmisténo vsech osmndact kamenu, je mohou hrddi zacit presouvat.

Kameny se presouvaji po primkach na vedlejsi volnou pozici; pokud hra¢ nema kam svdj
kamen presunout, prohrava.

Stejné jako pri umistovani kamend i v této fazi hry plati, Ze pokud hrac presune kdmen
tak, ze vytvori novou rfadu tri kamenu, mize odebrat protihraci jeden z kamen(. Opét se
nesmi odebirat kameny, které jsou soucasti ,mlynu®”.

Pokud hraci zbyvaji pouze dva kameny, nemze jiz souperi odebrat kamen a konci.
Skakani kamend je zakdzano, mohou se pohybovat pouze dopredu a dozadu.

Konec hry:
Prohrava hrac, kterému zlstanou pouze 2 kameny.

Bleskovy mlyn
Pocet hracu: 2
Potrebujete: hraci desku, 3 ¢erné a 3 bilé kameny

Pravidla hry:

Hraje se pouze na dvou vnitrnich liniich s priseciky. Cilem je nejprve umistit tfi kameny
vedle sebe v jedné z rad, jako v klasickych pravidlech. Kameny se presouvaji po primkach
na vedlejsi volnou pozici; pokud hrd¢ nema kam svij kdmen presunout, prohrava.

Pokud hraci zbyvaji pouze dva kameny, nem(ze jiz souperi odebrat kamen a konci.
Skakani kamen je zakdzano, mohou se pohybovat pouze dopredu a dozadu.

Konec hry:
Prohrava hrac, kterému zlstanou pouze 2 kameny.
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Jednoduchy mlyn
Pocet hraci: 2
Potrebujete: hraci desku, 3 ¢erné a 3 bilé kameny

Pravidla hry:

Pravidla dle klasického mlynu. Tato hra je jednodussi, nebot se hraje pouze s 3 kameny.
Kameny se presouvaji po primkach na vedlejsi volnou pozici; pokud hra¢ nema kam svij
kdmen presunout, prohrava.

Pokud hraci zbyvaji pouze dva kameny, nemUze jiz soupefi odebrat kdmen a kondi.
Skakani kamen je zakdzano, mohou se pohybovat pouze dopredu a dozadu.

Konec hry:
Prohrava hrac, kterému zlstanou pouze 2 kameny.
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Dama
Dama
Pocet hraci: 2
Potrebujete: 20 cernych a 20 bilych kamenu, hraci desku — $achovnici se 100 poli
Cil hry: Zablokovat nebo sebrat protihraci kameny.

Pravidla hry:

Hraje se na Sachovnici 10x10, kameny stoji v prvnich 4 rfadach, v ¢ernych polich. Kazdy
hra¢ ma 20 kamend jedné barvy. Ty se pohybuji po diagonalach, vzdy po jednom poli, na
prazdny ctverec. Kdmen se nesmi pohybovat smérem dozadu, s vyjimkou brani
oponentova kamenu. Hrd¢ mize kamenem pohybovat vicekrat za tah jen v pripadé, ze by
takovym tahem sebral nékolik oponentovych kamend.

Jakmile kdmen dojde na druhou stranu sachovnice, preméni se v ddmu. Na tento kdmen
se polozi druhy kdmen stejné barvy. Dama se pohybuje diagondlné do 4 stran a bere
oponentovy kameny podle stejnych pravidel jako obycejny kdmen. Skakani je povinné.
Muze-li hrac skakat jak ddmou, tak obycejnym kamenem, musi skakat ddmou. V pripadé,
Zze muze jednim kamenem provést vice variant skoku, je na ném, kterou si vybere. Musi
ovsem variantu doskakat. (Napr.: Kdyz mlze jednim kamenem skodit 1, nebo 3 kameny,
skoc¢i tedy 1,nebo 3. Nelze skocit jen 2 ze 3, nebo-li 2 z druhé varianty.) Pri
vicenasobném skoku se kameny odstrani az po dokonceni celé sekvence. Pres jeden
kamen nelze skakat vicekrat.

Konec hry:

Hrac, ktery je na tahu a nemudze hrat (kameny nem4d, nebo jsou zablokované), prohral.
Partie konci remizou, kdyz je teoreticky nemozné vzit soupefi pfi pozorné hre dalsi
kamen. Vitézi hrac, ktery sebral a zablokoval vSsechny souperovy kameny.

Zazdivana dama

Pocet hracii: 2

Potrebujete: hraci desku — sachovnici se 100 poli, 20 ¢ernych a 20 bilych kamena
Cil hry: Seberte protihracovy kameny tim, Ze je zazdite.

Pravidla hry:

Pocatecni rozestaveni viz obrazek napravo.
Kameny se pohybuji horizontalné a vertikalné do
4 sméra. Cilem je zablokovat kameny tak, aby se
jiz nemély kam posunout. Z desky je muzete
odebrat jen tehdy, jestlize jsou ze

vSech stran obklopeny nepratelskymi kameny,
tedy 2 horizontalné a 2 vertikalné. Preskoky jsou
zakazany.

Konec hry:
Vitézi hradc¢, ktery jako sebere protihracovy
kameny jako prvni.
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Halma

Pocet hraci: 2

Potrebujete: hraci desku — $achovnici, 15 ¢ernych a 15 bilych kamenu
Cil hry: Dostat véechny kameny na proté;jsi stranu $achovnice.

Pravidla hry:

Kazdy hrac postavi své kameny na cerné ctverce do dvou protilehlych rohl Sachovnice.
Cerné kameny zacinaji. Hra¢ pohybuje najednou jen jednim péscem. Kdmen se pohybuje
o jedno pole ve vSech smérech. Mlze preskocit jeden nebo vice kamen(, nezalezi pritom
na jejich barvé, pole ale musi byt volné.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni dostane vSechny své kameny do protéjsiho rohu sachovnice.

Otocna dama

Pocet hracii: 2

Potrebujete: hraci desku — $achovnici se 100 poli, 20 ¢ernych a 20 bilych kament
Cil hry: Seberte véechny figurky protihrace.

Pravidla hry:

Startovni pozice kamenl je stejnd jako u klasické damy. Kameny se po Sachovnici
pohybuji — otaceji po sméru hodinovych rucicek, kolem stfedu Sachovnice. Kameny se
pohybuji po svych diagondldch a neméni se v ddmy. Ostatni pravidla dodrzujte dle
pravidel klasické damy.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni sebere protihracovy kameny.

Zrava dama

Pocet hracii: 2

Potrebujete: hraci desku — $achovnici se 100 poli, 20 ¢ernych a 20 bilych kamenu

Cil hry: Na rozdil od damy si musite nechat véechny své kameny soupeiem sebrat nebo
zablokovat.

Pravidla hry:

Dodrzujte pravidla ddmy, s nasledujicimi vyjimkami. Pokud je to mozné, musite vzdy vzit
souperlv kamen. Pokud je mozno vzit nékolik kamenl najednou, musite takto také
ucinit.

Konec hry:
Vitézi hrac¢, kterému byly jako prvnimu vzaty vSechny kameny, nebo nemize hrat,
protoze jsou jeho zbylé kameny zablokovany.

Dvédéti.cz s.r.o. ﬁ
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Vlci a ovce

Pocet hracii: 2

Potrebujete: hraci desku — $achovnici se 100 poli, 2 ¢erné a 20 bilych kamenu
Cil hry: Vici musi prejit nepfatelskou linii, ovce musi obkli¢it viky.

Pravidla hry:

Hradi si urci své Figurky, bud dva ¢erné kameny - vlky nebo dvacet bilych kamenl - ovce.
Cerné kameny se postavi na 4. a 6. pole — bilé ¢tverce. Bilé kameny se postavi na druhou
stranu sachovnice, do bilych ¢tvercl prvnich 4 fad. Hru zacinaji ovce. Bilymi kameny se
pohybuje o jedno pole dopredu a diagonalné. Ovce nemohou brat. Vici se pohybuji
o jedno pole dopredu, dozadu a diagonalné. Kameny berou podle pravidel damy.

Konec hry:
Vlci vyhraji pokud se kterykoliv z nich dostane na posledni fadu Sachovnice. Ovce vyhraji
pokud se jim podari obklicit vlky.

Dvédéti.cz s.r.o.
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5 Francouzské clovéce - koné
Clovéce nezlob se

Pocet hraci: 2-4

Potrebujete: hraci desku, 16 figurek koni, 1 kostku

Cil hry: Obejit s konimi hraci pole a dostat je do domecku.

Pravidla hry:

Vsechny figurky jsou pred zacatkem hry umistény ve startovnim domecku, ktery je
vyznacen stejnou barvou jako figurky. Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hraci hazeji
kostkou pri kazdém tahu. Figurky posouvejte o hodnotu, kterd padla na kostce. Pokud
figurka skonc¢i na policku obsazeném cizi figurkou, je tato odstranéna ze hry a vracena
zpét do domecku. Na policko obsazené jinou vlastni figurkou vstoupit nelze. Aby hrac
mohl nasadit do hry novou figurku, musi hodit Sestku. Pokud nema hrac ve hre zadnou
figurku, hazi dokud mu nepadne Sestka, maximalné vsak 3x. Pokud hodi Sestku, umisti
koné na startovni policko stdje a hraje znovu. Aby hrac ukoncil kolo, musi jeho kin dojit
na policka staje oznacené 1 az 6.

Konec hry:

Vitézi hrac, ktery jako prvni dostane vsechny své koné do stdje. Hra konci jakmile do stdje
dojde posledni kan.

V jednoté je sila

Pocet hraci: 4

Potrebujete: hraci desku, 16 figurek koni, 1 kostku

Cil hry: Obejit s konmi hraci pole a dostat je do domec¢ku. Hraje se ve dvojicich.

Pravidla hry:
Hradi, kteri sedi diagondlné naproti sobé, hraji spolu, proti dvojici protihrdca. Hraje se dle
pravidel ¢lovéce, s témito rozdily:
» Spoluhradi nemohou navzajem brat své figurky.
« Dvé figurky spoluhract na stejném policku vytvori neprichozi sténu, tu nemohou
prekrocit ani vlastni Figurky.
Sténa bude stat tak dlouho, jak chcete, pokud mlzete zaroven hrat jinou figurkou.
Pokud nemate k dispozici jinou figurku, musite hrat jednou z figurek, které tvori
sténu.
Pokud protihra¢ nemuze kvili stény hrat, toto kolo stoji.

Konec hry:
Dva spoluhraci vitézi, jakmile oba dostanou vsechny své figurky do domecku.

Mali koné

Pocet hraci: 2-3

Potrebujete: hraci desku, 16 figurek koni, 1 kostku

Cil hry: Obejit s kofimi hraci pole a dostat je do domec¢ku.

Pravidla hry:

Ve dvou hracich se obsadi protilehlé domecky, napr. cerveny a modry. Zelend a Zluta pole
vzdy preskodite.

Ve trech hracich se preskakuje jedna neobsazena barva.
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Husi hra
Pocet hraci: 2-6
Potrebujete: hraci desku, 6 figurek hus, 2 kostky

Pravidla hry:

Cilem hry je vstoupit na vitézné policko €. 63. Pred zacatkem hry si kazdy hrac zvoli svou
figurku husy. Poté kazdy z nich hodi obéma kostkami zaroven. Zacind hrdc, ktery na
kostce hodil nejvyssi hodnotu.

Figurky posouvejte o hodnotu, kterd padla na kostce. Jestlize skoncite na policku
s obrazkem husy, mate Stésti — posunte svou figurku znovu o stejny pocet poli.

Kdyz hodite Sestku a trojku pfi prvnim tahu, posouvate se na pole ¢. 26.

Pokud hodite ¢tyrku a pétku, posouvate se na pole ¢. 53.

Pokud sldpnete na pole ¢. 6, posouvate se na pole ¢. 12.

.Ten, kdo jde lovit ztraci své misto...” Na policku ¢. 22 se musite posunout o 6 poli zpét.
Abyste se dostali ze studny na poli ¢. 30, musite hodit Sestku.

Na poli ¢. 35 se dostanete do hotelu, jedno kolo stojite.

Bludisté na poli €. 42 vas posle zpatky na pole ¢. 31.

Ve vézeni, na poli ¢. 52, stojite dvé kola.

Na poli ¢. 58 se ztratite v zalari a musite se vratit zpét na start.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery vstoupi na policko ¢. 63. Pokud hodi takové cislo, které by jej dostalo za
pole ¢. 63, musi se o dany pocet poli posunout zpét po hraci plose.

Dvédéti.cz s.r.o.
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Hry s 1 kostkou
Cesta tam a zpét
Pocet hraci: jakykoliv
Potrebujete: 1 kostku, tuzku, papir

Pravidla hry:
Hraci si na papir napisi Cisla od 1 do 6. Jakmile hodi danou hodnotu na kostce, cislo
preskrtne. Pokud dislo jiz bylo preskrtnuto, musi se znovu zapsat.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery preskrtl vSsechna sva cisla.

Spravedlnost
Pocet hrdaci: 2+
Potrebujete: 1 kostku, Zetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Kazdy hra¢ dostane
5 Zeton@. Nyni vSichni postupné hodi kostkou 3x. Hrac¢ s nejvyssim poctem bodu zaplati
1 zeton — polozi jej doprostred stolu. Pri remize zaplati kazdy majitel 1 zeton.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery se jako prvni zbavil vSech svych zetonda.

Houpacka
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacind ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Nyni vSichni
postupné hodi kostkou 7x. Prvni a druhy hod se pricte, treti se odecte, Ctvrty se pricte,
paty se odecte, Sesty se pricte a sedmy se odecte. Hrac¢i s minusovym poctem bodu
vypadavaji. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodd.

Blecha
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacind ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Kostkou se hazi
nestandardné. Hraci ji polozi na okraj stolu a otodi ji ukazovackem. Hraci se na tahu
stridaji, své body si scitaji. Vitézi hrac, ktery jako prvni dosdhne 50 bod.
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Zlobiva blecha
Pocet hrdcu: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacind ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Kostkou se hazi
nestandardné. Hraci ji polozi na okraj stolu a otodi ji ukazovackem. Hraci se na tahu
stridaji, své body si scitaji. Hrac, ktery dosahne 10, 20, 30 a 40 bod si v danou chvili musi
odedist 10 bodu. Vitézi hrac, ktery jako prvni dosdhne 50 bod.

Vrabec
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacind ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci vzdy hazi
kostkou za svého protihrace po pravici, kterému také nalezi body dle hozené hodnoty,
které si pricita. Vyjimkou je jednicka — vrabec, tato hodnota se odecita. Vitézi hrac, ktery
ma po 6 kolech nejvyssi pocet bodu.

Patnact
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 1 kostku, zetony

Pravidla hry:
Vsichni hradi hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci hazi kostkou,
dokud nedosdhnou 15 bodu. Pokud hodi vice nez 15, vypadavaji. Vitézi hrac, ktery hodil

kostkou. Hradi, kteri vypadli vyplati vitézi 10 ZetonU, porazeni 1 Zeton za kazdy rozdil
v bodech vzhledem k vitéznému skére.

Sultan
Pocet hrdci: 2+
Potrebujete: 1 kostku, Zetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji. Sultdnem se stavd hrac, ktery jako prvni hodi 6. Svym poddanym, ostatnim
hraclm, naridi hodit urcité cislo od 1 do 6. Pokud hrac¢ jeho prani nesplni, musi zaplatit
1 Zeton. Sultdn na oplatku vyplati hraci, ktery jeho prani splnil, zetony dle hozené
hodnoty. Pokud néktery z hracd hodi 6, je sultan sesazen z trinu.
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Zloduch
Pocet hrdcu: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, kostkou hodi 5x a body si zapisi. Vypadavaji hraci, ktefi hodi 1, pocitaji se pouze
jejich predchozi body. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodu.

Dvacet jedna
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stiidaji, pokud na kostce hodi 1, zapisi si bod. Vitézi hra¢, ktery jako prvni nasbird
21 bodd.

Maraton
Pocet hrdacu: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, pokud na kostce hodi 1, zapiSi si bod. Polovi¢ni vitéz je hra¢, ktery nasbird
21 bodu. Ten nyni mdze hazet 3x po sobé, dokud neziskd 40 bodu. Vitézi hra¢, ktery jako
prvni nasbird 42 boda.

Viceméneé
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 1 kostku

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, kostkou hodi 9x. Treti, Sesty a devaty hod se odecita, vSechny ostatni se scitaji.
Minusova cisla jsou povolena. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodd.

Postupka

Pocet hraci: jakykoliv
Potrebujete: 1 kostku
Pravidla hry:

Je potreba hodit ¢isla od 1 do 6 v daném poradi. Poté také od 6 do 1. Po kazdém
vitézném hodu si hrac¢ zapise bod.
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Velké srdce
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 1 kostku, papir, tuzku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci nakresli srdce,
které rozdéli na Sest casti. Poté se snazi na kostce hodit ¢isla od 1 do 6. Na tahu se
stridaji. Hozenou hodnotu si zapisi do danych casti srdce. Pokud si dany bod jiz zapsali,
musi jej nabidnout jednomu z protihracd, kterému dané cislo chybi, pocinaje hracem po
levici. Vitézi hrag, ktery jako prvni vyplni vSech Sest ¢asti srdce.

Kostka proti zdi
Pocet hrdci: jakykoliv
Potrebujete: 1 kostku, papir, tuzku

Pravidla hry:

Hra o ndhodé, pri které se hazi kostkou smérem ke sténé. Cilem je dostat kostku ke sténé
co nejblize, zaroven se ji vSak nedotknout. Pokud néktery hrac¢ kostkou udefi do zdi,
vypadava. Vitézi hrac, ktery se ke sténé dostal nejblize. Ziskava pocet bodl dle hodnot,
které padly na kostkach ostatnich hraca.

Dvédéti.cz s.r.o.
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Hry s 2 kostkami
Kolem sedmi
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky, Zzetony

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji v roli bankére. Bankér sazi proti ostatnim hraclim o to, jestli hodi 2 kostkami
hodnotu nizsi, nebo vyssi, nez 7. Pokud vyhraje, sazku bere bankér. V opacném pripadé je
sdzka rozdana mezi ostatni hrace. Pokud bankér hodi 7, je sdzka zdvojnasobena a bankér
hraje znovu.

Sto procent
Pocet hrdaci: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi dvéma kostkami. Hozené hodnoty se scitaji, pokud padne dvojice, hodnota
se pred prictenim zdvojuje. Tedy, dvojice Sestek ma hodnotu 36 bod(, pétka a Sestka ma
hodnotu 11 bodu. Vitézi hrac, ktery jako prvni ziska 100 bodd.

Déleni
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, nejprve hodi 2 kostkami, poté 1 kostkou. Pokud je soucet hodnot prvnich dvou
kostek délitelny hodnotou z jedné kostky beze zbytku (napf. 8:4, 9:3), zapiSe si hrac
1 bod. Vitézi hrac, ktery jako prvni ziska 10 bodu.

Dvojice
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Pred zacatkem hry
se hraci dohodnou na poctu odehranych kol. Hraci se na tahu stridaji, hdzi 2 kostkami.
Pocitaji se pouze dvojice (napr. 1-1 ,5-5). Vitézi hrac, ktery souctem svych dvojic ziskal
nejvyssi pocet bodu.
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Nebe a peklo
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Pred zac¢atkem hry
se hraci dohodnou na poctu odehranych kol. Hraci se na tahu stridaji, hazi 2 kostkami.
Nebeské body, z vrchni strany kostek, se nasobi 10. Pekelné body, ze spodni strany
kostek, se k témto hodnotam prictou.

Napr.: Pokud hodite 6 a 2, 6x10=60 + 2x10=20. Pekelné body byly 1 a 5. Celkovy pocet
bodl je tedy 60+20+1+5=86.

Vitézi hra¢, ktery ma na konci hry nejvyssi pocet bodu.

Praseci kostky

Pocet hraci: 2+

Potrebujete: 2 kostky, tuzku a papir

Cil hry: Rekonstruovat prase. (Viz obrazek v originalnim navodu na str. 7.)

Pravidla hry:

Hraci vzdy hodi obéma kostkami najednou. Kazda cast prasete koresponduje s urcitym
¢islem. Aby hraci mohli zacit kreslit, musi hodit devitku. Jakmile se hraci podari hodit
spravné cislo a nakreslit ¢ast prasete, hazi znovu. V opacném pripadé je na radé dalsi
hrac. Jednicka je jedna noha, Sestka ocas, sedmicka jedno ucho, osmicka hlava. Vitézi
hrac, ktery prase nakresli jako prvni.

Kostky Craps
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky, zetony, postilién — 1 Zeton rozdilného tvaru, tuzku, papir

Pravidla hry:
Nejprve je potieba nakreslit sdzeci stul, viz obrazek v originalnim navodu na str. 7.
Hraci se v roli bankére stridaji. Prvni hra¢ na radé pred hodem kostkami polozi sdzku na
pole ,premier jet“, coz je v prekladu prvni hod. Sdzku polozi i ostatni hraci. Takto zacind
kolo. Jakmile se sdzka polozi, hodi se kostkami. Dle hodnoty na kostkdch mohou nastat 3
situace:
Pokud je soucet hodu 2, 3 nebo 12 bere sdzku bankér, na radé je dalsi hrac.
Pokud je soucet hodu 7 nebo 11, rozdéli bankér sazku mezi vSechny hrace, stejny
hrac¢ hazi znovu.
Pokud je soucet hodu 4, 5, 6, 8, 9 nebo 10, polozi bankér postilion na dané ¢islo ve
vrchnim radku tabulky ,pour placer le postillon”, coz je v prekladu misto pro
postilion.

Hraci, kteri se Ucastni prvniho hodu, musi své sazky dodrzet v zavislosti na tom, zda
hazejici znovu hodi body postiliénu, nebo ne. Bankér musi rozdélit celou sazku hazejiciho.
Pokud naopak padne soucet hodu 7, bere sazky bankér. Hazejici poté pokracuje novym
hodem, a tak déle. Hazejici md moznost vsadit na jeden nebo druhy rfadek tabulky (nebo
na obé), jakmile bankér umisti postilién. Poté mlze svou sazku obnovit v pfipadé nového
prvniho hodu.
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Dvanact
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky, Zzetony, papir, tuzku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Na papir si kazdy
hrac zapise cisla od 2 do 12. Hradi se na tahu stridaji, hazi 2 kostkami, na kterych muaze
padnout hodnota od 2 do 12. Danou hodnotu si odskrtnou na svém papiru. Hraji znovu
a to do té doby, nez na kostkach padne hodnota, kterou jiz odskrtli. Na radé je dalsi hrac.
Hra¢, ktery jako prvni odskrtne vSechna dcisla, musi ostatnim zaplatit tolik Zeton(, kolik
maji nepreskrtnutych cisel.

Variace: Hrdci se stridaji v roli bankére, ten nehazi kostky, jen sbira sazky. Hraci své sazky
polozi na stul. Pokud na kostkach padnou hodnoty 2, 3 nebo 12 (Craps), ziskd vSechny
sdzky bankér. Na radé je dalsi hrac. Pokud na kostkdch padnou hodnoty 7 nebo
11, bankér vyplati hra¢im hodnotu jejich sazek. Hra¢ pokracuje ve hre. Pokud padnou
hodnoty 4, 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10, hraci prichazi o své sazky. Nyni hazi kostkami znovu,
pokud opét hodi hodnotu mezi 4 a 10, hrac¢i dostanou své sazky vyplaceny od bankére.
Pokud hodi 7, sdzky nélezi bankéri. Hrac¢ hazi tak dlouho, dokud nenastane jedna z téchto
moznosti.

Cerny jezdec
Pocet hrdci: 2+
Potrebujete: 2 kostky, papir, tuzku, gumu

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 2 kostkami. V kazdém kole si hra¢, ktery hodil nejnizsi hodnotu, na papir
udéla ¢arku. Po deseti kolech zacind druhd ¢ast hry — hrac s nejvyssi hozenou hodnotou si
jednu carku vygumuje. Vitézi hrac, ktery jako prvni vygumuje vSechny své carky. Hrac,
ktery si béhem prvni ¢asti hry neudélal zddnou ¢arku, vypadava.

Skok smrti
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Oznami cislo mezi
30 a 50. Vsichni hraci béhem svého tahu hodi 1 nebo 2 kostkami. Nyni hraci postupné
scitaji své hody. Hraci, ktefi se svym hodem vesli do ozndmeného ¢isla, vitézi. Hraci, ktefi
svym hodem cislo prekrocili, prohravaji.
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Slunce
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky, papir, tuzku, Zetony

Pravidla hry:

V3ichni hradi hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvy$si 10

hodnotu. Kazdy hrac nakresli slunce, uprostfed bude cislo 7,

Cisla 2 az 12 budou mezi paprsky. BEhem prvniho kola hraci =

hodi hraci 2 kostkami, poté vyskrtnou hozenou hodnotu ze 8 T

slunce. Od druhého kola dale hraci hazi a vyskrtavaji, dokud

nehodi jiz vyskrtnuté cislo. Jediné Cislo, které ze vyskrtavat

porad dokola, je 7. Hra kondi jakmile jeden z hrac vyskrtne

vSechna sva cisla. Ostatnim hracim zaplati za kazdé nevyskrtnuté cislo 1 Zeton, naopak
za kazdé preskrtnuti své 7 dostane vyplaceno 10 zetond.

Pentagram
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se domluvi na
poctu kol. Na tahu se stridaji, hdzi 2 kostkami. Pocitd se pouze cislo 5. Dvojitd 5 ma
hodnotu 25 bodu. Vitézi hrac, ktery ma po zahrani domluveného poctu kol nejvyssi pocet
bodd, vitézi.

Vétvicky
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 2 kostkami. Pocitaji se pouze disla, kterd se vétvi — 3 a 5 maji stfedovy bod,
z kterého vychazi ,vétvicky”. Tedy 3 ma dvé vétvicky, 5 ma cCtyri vétvicky. Ostatni Cisla
maji hodnotu 0 bod(. Po 3 kolech vitézi hrac¢ s nejvyssim poctem bodd.

Kouzelnicky trik
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 2 kostkami. Hodnota prvni kostky se vynasobi 2, pricte se k ni 5, vynasobi se
5, pricte se hodnota druhé kostky. Konecné dCislo se preda kouzelnikovi (hrac po levici).
Ten odecte 25, vysledné cislo rozlozi na 2 a oznami vase hodnoty kostek.

Priklad: Na kostkdch padne 6 a 3, 6x2=12, 12+5=17, 17x5=85, 85+2=87 - preda se
kouzelnikovi. Ten odecte 87-25=62, kouzelnik ozndmi 6 a 2.
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At Zije 11!
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 2 kostky, Zzetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 2 kostkami. Kazdy hrac¢ polozi doprostred stolu 3 Zetony. Hra¢, ktery jako
prvni hodi na kostkdch 11, bere zetony. Hrac¢, ktery na kostkdch hodi 12 musi
zdvojnasobit hodnotu Zetonl uprostied. Hra¢, ktery hodi méné nez 11 doplati rozdil
mezi 11 a hodnotou vlastnich zetonl vlozenych doprostred stolu.

Dvédéti.cz s.r.o. p
Sadovd 618 T
738 O], Frydek-Mistek - -
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Hry s 3 kostkami
1=2
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Kazdy hrac hodi kostkami dohromady 10x. Soucet hodnoty dvou
kostek musi mit stejnou hodnotu jako kostka treti. Tedy 4+2=6 nebo 4+1=5. Hodnota
treti kostky se po kazdém Uspésném hodu zapocitd do celkovych bodu hrace. Vitézi hrac,
ktery ziskal nejvyssi pocet bod.

10/10
Pocet hrdaci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hadzi 3 kostkami. Pokud hra¢ hodi na kostce 10 nebo méné, hraje znovu. Pokud
hrac¢ hodi na kostce vice nez 10, vypadava. Vitézi hrac, ktery zGstane ve hre.

Chicago
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Jednicka za 100 bod(, Sestka za 60 bodUl, ostatni ¢isla dle
nomindlni hodnoty. Prvni hra¢ hodi kostkami, pokud je s vysledkem spokojen, preda
kostky dalsimu hraci na radé. Ma ale moznost hrat podruhé a potreti, s jednou, dvéma
nebo tremi kostkami.

Priklad: Prvni hra¢ hodi 1-4-2. Jednicku si odlozi, dale hazi 2 kostkami. Pokud padne
6 a 3, a hrac jiz pokracovat nebude, ziskal 163 bod(. Ostatni hraci nemohou provést vice
hod(, nez hrac prvni. Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodu. Nejvice bodu je za 3 jednicky.

Diagonala
Pocet hrdci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hraci mohou hazet jednou, dvakrat nebo trikrat. Scitaji se pouze
hodnoty 3 a 5. Vitézi hra¢, ktery ma na konci kola nejvice bodd.
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Deset
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, Zzetony

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci sazeji proti
bankéri, ktery hazi kostkou. Pokud hodi méné nez 10, vyplaci hrd¢im dvojndsobek jejich
sadzky. Pokud hodi 10 a vice, ziskava vSechny sazky.

Tucet
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 3 kostky, zetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Jeden hrac, bankér,
hazi kostkami za ostatni hrace, ti uzaviou sdzky. Hraci se v této roli stridaji. Pokud hodi
10 a vice, ziskava vsechny sdzky. Pokud hodi méné nez 10, vyplaci hracdm dvojnasobek
jejich sazky.

Dvojita sestka
Pocet hrdaci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stiidaji, hadzi 3 kostkami. Kazdy hrac¢ pricte svou hodnotu hozenou na kostkach
k hodnotdm predchozich hraca. Prohrava hra¢, ktery dosdhne nebo presdhne Cislo 66.

Dvojice
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Mohou hazet az 3x. Pocitaji se pouze dvojice: dvé pétky za
5 bodd, dvé trojky za 3 body. Trojice se pocita 4ndsobné, tedy tfi Sestky za 24 bodu.

Anti-Chicago
Pocet hrdaci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hned po hodu kostkou se hra¢ musi rozhodnout, jestli bude
hodnoty pocitat podle pravidel Chicago (viz vyse), nebo podle pravidel Anti-Chicago.
V této verzi hry je jednicka za 1 bod, Sestka za 6 bodu. Vitézi hrac, ktery ziskad nejnizsi
pocet bodu.

Dvédéti.cz s.r.o. ﬁ
*
/

~

e

DvEdeti.c:



https://www.dvedeti.cz/
mailto:dvedeti@dvedeti.cz

Anglicky prusmyk
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, Zzetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Doprostied stolu se polozi sdzka. Pokud je prvni hozena
hodnota hrace 7, vyhravd sazku, jinak hazi znovu. Pokud v druhém hodu padne
7, prohrava. Zdvojnasobi sazku a na radé je dalsi hrac. Tedy, prvni hod musi byt nizsi nez
7, dalsi hody pak nesmi presahnout prvni hod.

Priklad: Hrac¢ hodi 6. Hraje znovu (dokud chce) a dohromady hodi 6 bodu. Vitézi. Nebo
hraje znovu a hodi 7. Prohrava, protoze v prvnim kole musi dohromady hodit maximalné
7 bodu. Po kazdé vyhre se sdzka zvysi a na radé je dalsi hrac.

Dvacetjednicka
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:
Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu

3 kostkami. V druhém kole hazi 2 kostkami. Poté hazi jen jednou kostkou a snazi se
dostat co nejblize 21.

421
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, Zetony

Pravidla hry:
Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu

hodnotu bere Zetony dle hodu hrace, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Toto pokracuje do
vycerpani zetonu. Poté zacina druha faze hry. Cilem hry je ziskat nejlepsi kombinaci tremi
hody.

Nelze provést vice hodl, nez proved! prvni hrac, lze jich vSsak provést méné. Pokud dva

hodnotou hod bere Zetony dle hodnoty nejvyssiho hodu protihrace. Vitézi hra¢, ktery se
jako prvni zbavil vSech zetonl. Pokud hrac¢ neziskal v prvni fazi zddné Zetony, zvitézil
a hra nepokracuje.

Poradi hodnot: kombinace 421 = 8 zetonU a pordzi kombinaci 111 = 7, kterd porazi
kombinaci 666 = 6, kterd pordzi kombinaci 611 = 6, kterd pordzi kombinaci
555 =5, atd., az do kombinace 222 = 2, kterd porazi kombinaci 211 = 2, kterd porazi
postupky 654, 543, ..., 321 = 2, které porazi kombinace 665, 664, ..., 221, které jsou za
jeden Zeton.
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Ctyrlistek
Pocet hraci: 3
Potrebujete: 3 kostky, Zzetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hraje se s 11 Zetony. Pokud hrac¢ hodi na kostce méné nez
11 (hodnoty 3 az 10), vezme si 2 zetony. Pokud hodi vice nez 11 (hodnoty 12 az 18),
vezmou si 1 Zzeton ostatni dva hraci. Pokud hrac¢ hodi presné 11 bodl, nebere Zetony
nikdo. O posledni Zeton si hraci zahraji, ziskd jej ten, ktery na kostkach hodi nejvyssi
hodnotu. Vitézi hra¢, ktery ziskal nejvyssi pocet zeton.

Trinactka
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 3 kostky, Zetony

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hraje se s zetony, kazdy hrac¢ doprostied stolu polozi 5. Pokud na
kostkach padne 12, bere hrac vsechny zetony uprostred stolu. Pokud na kostkach padne
méné nez 12 nebo vice nez 13, doda hrac doprostred zetony dle rozdilu mezi hodnotou
hodu a cislem 12. Pokud hrac¢ hodi 18, doda doprostred 6 zetonl. Pokud hodi 3, doda
9 zetond. Vitézi hrag, ktery ziskal nejvyssi pocet zetond.

Zaludek
Pocet hraci: 2
Potrebujete: 3 kostky, Zetony

Pravidla hry:

Hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hradi se na tahu stridaji, hazi
3 kostkami. Kazdy hra¢ dostane 12 ZetonU. Hra se hraje béhem dvou kol, pokud je to
nutné, pridad se dodatecné treti kolo. Uprostred stolu bude lezet 9 Zeton(, ty poslouzi
jako penalta. Cilem je na 3 kostkach hodit jisté kombinace, kouzlem hry je vsak to, ze
muzete blafovat.

Kombinace:
Zaludek: 2-1-1,
hlava: 2-2-1,
421: 4-2-1,
trojice stejné hodnoty: 6-6-6 az 1-1-1.

Kazda z téchto kombinaci porazi kombinace nize, s jednou vyjimkou, 1-1-1 porazi zaludek,
ale neporazi dalsi kombinace vyse. Zaludek porazi vSechny ostatni kombinace.

5 Supin: 3-3-6, 3-3-5, 3-3-4, ...

4 vidlicky: 1-1-6, 1-1-5, 1-1-4, ...

4 sekvence: 3-2-1, 4-3-2, 5-4-3, 6-5-4,

34 kombinaci dle jejich hodnoty: 6-6-5 (17 bod) az 3-2-2 (7 bod).
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Hraci kostkami dobre zatrepou ve spojenych dlanich, poté je vrhnou tak, aby je nevidéli
ostatni hraci. Mohou si pripravit zabrany. Body si zapamatuji nebo zapisi. Hrac¢i mohou
znovu hazet az 2x, poté si vyberou nejlepsi hod.

Dle vysledku poda sazku, v které musi byt sudé cislo (2, 4, 6). Na fadé je druhy hrac. Dle
vysledku se druhy hrac rozhodne:
stat, vezme si pUlku sazky,
sdélit si navzajem hozené kombinace, porazeny bere sazku,
navysit hodnotu sazky, prvni hra¢ ma nyni dvé moznosti: stat (dostane penalizaci
v hodnoté vlastni sazky) nebo sdélit si kombinace (kombinace se porovnaji,
porazeny bere sazku).

Jakmile na stole nezistanou zadné Zetony, dostane porazeny sazku vitéze. Porazeny,
ktery si musel vzit vSechny Zetony, toto kolo prohrava.

Zanzi
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Cilem hry je ziskat co nejvice bodd z co nejlepsich kombinaci. Na nejvyssi bodové
hodnoté se hraci dohodnou predem. VSichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil
nejvyssi hodnotu. Hrdci se na tahu stridaji, hazi 3 kostkami. Hraci mohou hazet jednou az
trikrat, protihraci musi hazet alespon tolikrat, jako prvni hrac. Body ziskava v kazdém
kole pouze nejlepsi hod. Pfi remize se hazi znovu.

Poradi kombinaci a jejich hodnoty:

Zanzi je trojice stejné hodnoty (6-6-6, 5-5-5, ...). Zanzi ma 6 typU, porazi jiné kombinace
a ma hodnotu 300 bodu. Zanzi 1-1-1 porazi 6-6-6, coz porazi 5-5-5, atd. Pokud nenastane
Zanzi, je 1 za 100 bodu, 6 za 60 bodd, 5, 4, 3, 2 dle nominalnich hodnot. Napf. 643 ma
hodnotu 60+4+3, tedy 67 bodu.

Zapalky
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, zapalky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Kazdy hrac si vezme
10 zapalek. Hradi se na tahu stridaji, hazi 3 kostkami. Za kazdou 1 da sousedovi po pravici
zapalku. Za kazdou 2 da zapalku sousedovi po levici. Za kazdou 6 polozi zapalku
doprostred stolu. Ostatni hodnoty (3, 4, 5) se nepocitaji. Pokud hraci nezbyva dostatek
zapalek, nejprve zaplati za 6, poté za 2 a naposledy za 1. Pokud jiz nema zadné zapalky,
stoji, dokud nedostane dalsi zdpalky od svych soused(. Prohrava hrac, kterému nezbyly
zapalky, zatimco ostatni hraci vkladaji zapalky pouze doprostred stolu.
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Macao
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 3 kostky, Zzetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hraci se dohodnou na penalté, kterou budou muset zaplatit
porazeni.

Pokud hozend hodnota hrace presahne 9, je eliminovan. Dohodnutou castku vyplati
doprostred stolu, odchazi od hraci plochy.

Pokud hrac¢ hodi 9, bere zetony z prostredku stolu.

Hra pokracuje dokud nejsou eliminovani vSichni hraci. Posledni hrac¢ ziskdva zetony ze
stolu a vitézi.

Tisic
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, papir, tuzka

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hadzi 3 kostkami. Po kazdém hodu si hraci zapisi hodnoty na kostkach ve formé
trojciferného ¢isla, v jakémkoliv poradi, které se jim libi. Napriklad hodnotu 3-5-6 lze
zapsat jako 356, 365, 536, 563, 653. Na konci tretiho kola vitézi hrac, jehoz body dosahly
1000, nebo co nejblize 1000.

Pary a trojice stejné hodnoty
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, papir, tuzka

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hraje se po tfi kola. Pocitaji se pouze pary (2 stejné hodnoty)
a trojice stejné hodnoty. Kazdy par se vsak pocita pouze jako jedna kostka — 5-5 za
5 bodd, 3-3 za 3 body. Na druhou stranu, trojice stejné hodnoty maji ¢tyrnasobnou
hodnotu - 6-6-6 se pocita jako 6x4=24.

Pary
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, papir, tuzka

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Pocitaji se pouze suda cisla — 2, 4, 6, ta se scitaji. Vitézi hrac,
ktery jako prvni dosdhne 100 bodu.

Verze s lichymi Cisly — pocita se pouze 1, 3, 5.

Dvédéti.cz s.r.o. ﬁ
*
/

~

e

DvEdeti.c:



https://www.dvedeti.cz/
mailto:dvedeti@dvedeti.cz

Panna nebo orel
Pocet hrdacu: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Cilem hry je ziskat 13, 14 nebo 15 bod(. Hraci maji moznost
kostku otocit a misto strany, ktera sméruje nahoru, zapsat body na strané, ktera sméruje
na stal. Méjte na paméti, Zze soucet dvou protilehlych stran kostky je vzdy 7. Pokud
otocite hodnoty 3, 2 a 1, dostanete 4, 5 a 6 coz je v souctu 15.

Progrese
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 3 kostky, papir, tuzku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hraje se po 3 kola. Pfi prvnim hodu se pocitd pouze 2, pfi
druhém pouze 4, pfi tretim pouze 6. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvyssi pocet bodd.

Sekvence
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, papir, tuzku

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 3 kostkami. Hra¢i mohou hazet jednou, dvakrat nebo trikrat. Pocitaji se
pouze sekvence 1-2-3, 2-3-4, 3-4-5 a 4-5-6. Vitézi hrac¢ s nejvyssi sekvenci, nebo v pripadé
remizy ten, ktery hodil nejménékrat.

Magicky trik
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 3 kostky, papir, tuzku

Pravidla hry:

Vsichni hrdci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hadzi 3 kostkami, u toho musi mit zaviené oci. Ostatni hraci (prihlizejici) zapisi
hodnoty svrchu kostek jako trojciferné cislo, poté také hodnoty zespod kostek. Dvé ¢isla
se spoji a vydéli se 37, vysledek se vydéli 3, poté se ohlasi kouzelnikovi (hrac, ktery hazel)
a prihlizejicim. Kouzelnik od cisla odecte 7, poté vydéli 9.

Priklad: Na kostkach padne 1-5-3, ¢islo 153624 se vydéli 37 = 4152/3 = 1384. Kouzelnik
pocitd 1384-7 = 1377/9 = 153. Cislo oznadmi ostatnim hracam.
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Jedna az sestnact
Pocet hrdacu: 2+
Potrebujete: 3 kostky

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hdzi 3 kostkami. Pfi této hie musi hrac¢i z hodnot hozenych na kostkach najit
s¢itdnim a odecitanim vSechna ¢isla od 1 do 16.

Priklad — hodite 1-3-6,
1-1,

2 -3 minus 1,

3-3,

4-3plust,

5-6 minus 1,

6-6,

7-6plust,

8 -6 plus 3 minus 1,
9-6plus 3,

10 -6 plus 3 plus 1.

Dvédéti.cz s.r.o.
Sadova 618
738 O], Frydek-Mistek
Ceskd republika
dvedeti@dvedeticz
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Hry s 4 kostkami
Magicky trik se 4 kostkami
Pocet hracii: 2
Potrebujete: 4 kostky

Pravidla hry:

Prihlizejici hodi 4 kostkami, poté je postavi na sebe, jako véz, hozenymi hodnotami
nahoru. Kouzelnikovi (ktery sedi zady) sdéli hodnoty z kostek. Ten jim mize viceméné
okamzité sdélit celkovou hodnotu skrytych stran kostek. Vi totiz, ze soucet dvou
protilehlych stran je vzdy 7, proto pocita nasledovné — 28 (24x7), minus sdélend hodnota
= vysledek.

Hry s 5 kostkami
Kamerun
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: 5 kostek, papir, tuzku

Priprava hry:

Cilem hry je ziskat co nejvice bodl. VSichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil
nejvyssi hodnotu. Pred zacatkem hry si vytvorte tabulku (viz obrdzek v originalnim
ndvodu u hry 70), bude mit 12 radka, 2 sloupce + dalsi sloupce dle poctu hracd, tedy pri
dvou hracich dohromady 4 sloupce.

Prvni sloupec — maximalni pocet bodd,
druhy sloupec — mozné kombinace,
dalsi sloupce —jména hraca.

I?édky prvniho sloupce postupné -6, 12, 18, 24, 30, 36, 15, 20, 28, 30, 219.
Radky druhého sloupce postupné -1, 2, 3, 4, 5, 6, malj, velkd, plna, dort, celkem.

Priklad: Pokud hrac hodi ¢tyrikrat 6, zapiSe si po své jméno 24 bod(. Poté také hodnotu
kombinace do poslednich 4 radkd tabulky.

Mala - sekvence 1-2-3-4-5.

Velkd - sekvence 2-3-4-5-6.

Plna - trojice stejné hodnoty + par, maximalni hodnota - tfi 6 + dvé 5 = 28.

Dort — jakakoliv pétice stejné hodnoty. Hodnota dortu je vzdy 30 bodd, i pokud byste
méli napr. pét 1.

Pravidla hry:

Hradi se na tahu stridaji, hazi 5 kostkami. Hazet mohou 2x. Skére si po hodu vzdy zapisi
do tabulky. Priklad: Alain hodi kostkami, jeho hodnoty jsou 5-3-2-2-1. Nyni ma tfi
moznosti. Zaprvé, zapsat 2x2 = 4 na druhy radek, kostky predat dalSimu hraci na radé.
Zadruhé, ponechat si dvojky, znovu hodit zbylé tfi kostky. Timto zvysi Sanci vylepsit své
skére na radku s dvojkami. Zatreti, pokud neni spokojen s druhym hodem, mlze hrat
jesteé jednou. Nyni vsak musi vsadit na kombinaci, ktera padne v tretim a poslednim hodu.
Pokud kombinaci uhadne, zapise si za ni body. V opa¢ném pfipadé si zapiSe minusové
body za dany hod.
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Blokované sloupce:

Prvni sloupec ,max. pocet bod(" indikuje, kolik bodi mize hra¢ maximalné ziskat
v daném radku. Tedy jakmile byla zapocitana jedna 6, dvanact 2, osmnact 3, atd., je radek
zablokovan. Zadny z hrach do toho fadku jiz nesmi zapisovat. Mala, velkd, plna a dort jsou
zablokovany jakmile jeden z hracd ziskd danou kombinaci.

Konec hry:
Hra kondi jakmile bylo zaplnéno vsech 10 radkd. Vitézi hrac, ktery ma nejvyssi pocet
bodd.

Banka
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: 5 kostek

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se stridaji v roli
bankére. Ten hazi za ostatni hrace. Pét kostek bude hazet po jedné. Hraci se musi po
druhém, tretim a ctvrtém hodu rozhodnout, jestli se budou body scitat, nebo odcitat,
nasobit, nebo délit. Je nutno pouzit vsechny Ctyfi aritmetické operace. Cilem hry je ziskat

Priklad: Prvni hod - 3, druhy hod - 5, hrac se rozhodne scitat — 8, treti hod — 6, hrac se
rozhodne nasobit — 48, ¢tvrty hod — 1, hrac se rozhodne délit — 48, paty hod - 4, hrac se
rozhodne odeditat (¢tvrtd nutna operace) — 44. Délit se musi beze zbytku, kromé patého
hodu, kdy jiz nema hrac jinou moznost.

Yams - Kostky

Pocet hraci: 2+

Potrebujete: 5 kostek, papir, tuzku

Cil hry: Ziskat co nejvice bodli pomoci nasledujicich kombinaci:

Kombinace Esa Dvojky Trojky Ctyrky Pétky Sestky

Soucet Soucet Soucet Soucet Soucet Soucet
jednicek dvojek trojek Ctyrek pétek Sestek

Body

Kombinace | Mala postupka | Velkd postupka| Full house Chvefice Yams —
1-2-3-4-5 2-3-4-5-6 3+2 shodné pétice

Body 15 20 16 25 30

Pravidla hry:

Nakreslete tabulku a vyplite ji kombinacemi tak, jak je uvedeno vyse. Vytvorte tolik
sloupcd, kolik je hraca. Kazdy hrac¢ hodi 5 kostkami a to az 3x. Zbavi se kostek, s kterymi
jiz nechce hrat a hazi znovu. Pokud se povede hodit jedna z kombinaci, hrac¢ toto oznami
a zapiSe si body do svého sloupce. Jinak ziskdva 0 bodl. Pokud néktery hrac ziska vice
nez 60 bodud v prvnich Sesti polich (esa — Sestky), pricte se mu 30 bonusovych bod.

Konec hry:
Vitézi hrac s nejvyssim poctem bodd.

Dvédéti.cz s.r.o. ﬁ
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Poker s kostkami
Pocet hrdacu: 2+
Potrebujete: 5 kostek, zetony

Pravidla hry:

Vsichni hraci hodi kostkou. Zacina ten, ktery hodil nejvyssi hodnotu. Hraci se na tahu
stridaji, hazi 5 kostkami. VSichni polozi svou sazku doprostied stolu, tu ziskd hrac
s nejlepsi kombinaci. V pripadé remizy se zetony rozdéli.

Kombinace, od nejnizsi, po nejvyssi:
Par — dvé stejné kostky, tri kostky rozdilnych hodnot - 1-1 az 6-6 (pfi remize vitézi
soucet 3 kostek rozdilnych hodnot),
Dva pary — dvé stejné kostky — 1-1-2-2 az 5-5-6-6,
Trojice stejné hodnoty - tfi stejné kostky, dvé kostky rozdilnych hodnot — 1-1-1 az
6-6-6,
Postupka — pét kostek v radé — 1-2-3-4-5 az 2-3-4-5-6,
Trojice a dvojice stejné hodnoty - tfi stejné kostky, dvé stejné kostky — 1-1-1-2-2 az
6-6-6-5-5,
Ctvefice — ¢tyfi stejné kostky, jedna kostka rozdilné hodnoty — 1-1-1-1-2 aZ 6-6-6-6-
5,
Poker - pét identickych hodnot — 1-1-1-1-1 az 6-6-6-6-6.

Dvédéti.cz s.r.o.
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Hry o stésti
Spirala
Pocet hracii: 2
Potrebujete: bali¢ek 52 karet

Pravidla hry:

Kazdy hrac hraje s jednim balickem karet. Na stole tvori kazdy svou spirdlu. Prvni hrac¢ na
radé otodi 3 svrchni karty, pokud z nich lze vytvofrit postupku, polozi je hrac¢ na stul do
tvaru spiraly. Druha a treti karta se poklada dle hodnoty, pokud ma vyssi hodnotu nez
karta prvni, hrac ji polozi nad tuto kartu. Pokud ma hodnotu nizsi, hrac ji polozi pod tuto
kartu.

Pokud hra¢ nemuze polozit kartu, je na radé druhy hrac. Ten nyni otodi tfi svrchni karty.
Postupuje stejné, jako prvni hrdc. Vitézi hrac, ktery vytvoril spirdlu ze vSech karet
v balicku.

Ctyfi barvy
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: bali¢ek 52 nebo 32 karet

Pravidla hry:

Hracdi otodi 4 svrchni karty bali¢ku. Pokud otodili dvé karty stejné barvy (srdce, piky, kfize,
kary), jsou tyto vyrazeny ze hry. Takto se hraje stdle dokola, dokud se nevyradi vsechny
karty. Karty se nevyrazuji pouze v pfipadé, kdy ma kazdy ze 4 karet jinou barvu.

Aliance
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:

Karty se polozi licem nahoru, vedle sebe. Cilem hry je ponechat ve hie pouze 7 karet.
Hradi se zbavuji karet, které jsou mezi dvéma kartami stejné barvy nebo hodnoty. Karty
ubyvaji, nové se dopliuji pouze pokud nelze zadnou kartu eliminovat. Karet se lze
zbavovat v jakémkoliv poradi.

Balicky
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:

Stejna pravidla jako u Aliance, s rozdilem, Ze hraci sbiraji karty mezi dvéma kartami stejné
barvy nebo hodnoty. Sebranou kartu presunou na kartu vlevo (budou se prekryvat).
Cilem hry je vytvorit 2 balicky karet.
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Sest bali¢ka
Pocet hrdcu: 1
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:
Balicek karet se rozdéli na 3 ¢asti, nemusi mit stejny pocet karet. Otoci se svrchni karta
kazdého balicku, vSechny se polozi vedle sebe. Poté se opét otodi tri karty, ty se vsak
polozi na kazdy z balickd. Karty stejné barvy se pokladaji pod sebe, sestupné dle hodnoty
karet. Zprvu polozenych 6 karet mdze zlstat na svych mistech, hra by jinak mohla byt
nedohratelna.

Pasians
Pocet hrdci: 1
Potrebujete: bali¢ek 52 karet

Pravidla hry:

Balicek karet se rozdéli na 7 kupek, tedy 28 karet licem dold, prvni sloupec 1 karta, druhy
sloupec 2 karty, ..., posledni 7 karet. Licem nahoru je pouze vrchni karta kazdého
sloupce. Zbylych 24 karet se polozi na hromadku, licem dold. Toto je zasobnik, pokud je
to potreba, lze vzdy kartu otocit a polozit vedle, na odhazovaci hromadku. Karty ze
sloupcl lze presouvat do jinych sloupcl, nebo do ,zakladu”, to jsou 4 hromadky na
sloupci, které slouzi k vytvoreni vzestupnych postupek dle barev. Hra kondi, jakmile jsou
v zakladu karty ve spravném poradi a ve sloupcich jiz nezbyvaji jiné karty.

Kazda sekvence zacind esem a konci krdlem. Karty ve sloupcich musi mit sestupnou
hodnotu a stridat se po barvach (Cervena — cernd). Pri tvoreni sloupce lze presunout
nékolik karet postupky najednou. Pokud je sloupec prazdny (po pouziti skrytych karet),
[ze presunout jakoukoliv postupku zacinajici kralem.
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Karetni hry
Belote
Pocet hraci: 4
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Cil hry:

Hraje v tymech po dvojicich, spoluhradi sedi naproti sobé. Pro vyhru musi tym dosdhnout
minimalné 82 bodl. Pokud na tuto hodnotu dosahl, zapise si kazdy tym celkovy pocet
bodd. Pokud tym na tuto hodnotu nedosdhne, body si nezapiSe, 162 bodd dostanou
oponenti. Pocet celkovych moznych bodl je totiz 162. Hra konci, jakmile tym dosahl
minimalné 501 bodl. Pokud oba tymy presahnou hodnotu 501 bodd, vitézi tym
s nejvyssim skore.

Pravidla hry:
Jeden z hracu je dealer. Rozda 5 karet (pri rozdavani bud' 3 a 2, nebo 2 a 3). Hraci drzi své
karty tak, aby je nevidél jiny hrac. Balicek karet se polozi doprostied stolu. Jeho svrchni
karta se otoci licem nahoru a polozi vedle néj. Tato karta je trumfova. Prvni hrac na radé
tuto kartu prijme, nebo stoji. Pokud ji prijme, prida si ji na ruku. Pokud stoji, rozhoduje se
takto dalsi hra¢ na radé. Trumf prijméte, pokud mate kluka nebo 9 trumfové barvy.
Prijmuti trumf znaci, Ze si myslite, Ze ziskate na konci kola vice bod( nez druhy tym.
Pokud kartu nepfijme zadny z hraca, vybere trumf prvni hra¢, mize ale také opét stat. Na
radé je dalsi hrac. Pokud nikdo nebere v prvnim ani druhém kole, karty se rozdaji znovu.
Pokud se hrac rozhodne kartu vzit, jsou mu rozdany dalsi 2 karty, ostatnim hrac¢tm dalsi
3 karty. Kazdy hrac by mél mit 8 karet.
Sdélte kombinace karet na ruce. Takto na konci kola ziskate body navic. Ovsem body
muze ziskat pouze jeden tym, ten s kombinaci za nejvice bod(.

Ctyfi kluci — 200 bodd,

¢tyfi 9 — 150 bodd,

ctyri esa, kralové, damy, 10 - 100 bodd,

postupka pétice - 100 bodd,

postupka ctverice — 50 bod(,

postupka trojice — 20 bodd,

belote/rebelote (trumfovy kral/ddma) — 20 bodu.

Lze hrat také bez sdéleni kombinaci.

Hrac po levici dealera zacind kolo kartou svého vybéru. Kazdy hra¢ musi zahrat kartu
vybrané barvy. Pokud hrdc¢ takovou kartu nemd, musi zahrdt barvu trumfu. Pokud
takovou nem4, zahraje jinou kartu.

Nékdy nelze nehrat trumf. Pokud jeden hrac zahraje trumf — nejsilnéjsi kartu na stole,
a jeho tymovy spoluhra¢ nema kartu, kterou by na trumf zahral,

Dilezitd je také hodnota karet. Trumfové karty maji rozdilné hodnoty v porovnani
s ostatnimi barvami.

Trumfova karta Netrumfova karta
Kluk — 20 bod( Eso—-11 bodu
Devitka — 14 bod( Desitka — 10 bodu
Eso- 11 bodu Kral -4 body

Dvédéti.cz s.r.o. ﬁ
*
K

~

e

DvEdeti.c:



https://www.dvedeti.cz/
mailto:dvedeti@dvedeti.cz

Desitka - 10 bodu Dama - 3 body
Kral - 4 body Kluk — 2 body
Dama - 3 body Devitka - 0 bod(
Osmicka -0 bodu Osmicka - 0 bodu
Sedmicka -0 bodu Sedmicka - 0 bodu

Prvni hrac zahraje jednu kartu, timto zapocne trik, a to tak, Zze zahraje jednu kartu z ruky
na stdl, licem nahoru. Dalsi hrac¢i na fradé musi, pokud je to mozné, zahrat kartu stejné
barvy.

Pokud je prvni karta trumfova, je potreba zahrat trumfovou kartu vyssi hodnoty. Pokud
takovou nemdte, zahrajte trumfovou nizsi hodnoty.

Pokud je prvni karta netrumfovd a nemdte kartu stejné barvy, je potfeba zahrat
trumfovou kartu.

Pokud nemadte kartu stejné barvy, spoluhrac vsak jiz zahral nejvyssi kartu kola, lze zahrat
jakoukoliv kartu.

Pokud nemate kartu stejné barvy nebo trumf, lze zahrat jakoukoliv kartu.

Trik vyhrdva hrac, ktery zahral kartu nejvyssi hodnoty. Pokud kdokoliv béhem kola zahral
trumf, trik vyhrava hrac¢ s trumfem nejvyssi hodnoty. Pokud trumf nezahral nikdo,
vyhrdva karta nejvyssi hodnoty ve vybrané barvé. Vitéz si vezme vsechny karty zahrané
béhem triku, polozi je pred sebe na hromadku licem dold.

Priklad 1: Trumf jsou srdce. Prvni karta byla pikovd dama. Dalsi karty byly pikovy kral,
pikové eso, pikova devitka. Vitézi pikové eso.

Priklad 2: Trumf jsou piky. Prvni karta byla karovy kral. Dalsi karty byly karovy kluk, pikova
sedmicka, karové eso. Vitézi pikova sedmicka, protoze je v trumfové barvé.

Triky se hraji dokud hraci nepouziji vSechny karty na ruce. Dalsi kolo zacinad vitéz
posledniho kola. Na konci se spocitaji body za sdélené kombinace a vyhrané triky. Hraci
v tymu si své karty scitaji. Body za sdélené kombinace si mize zapocitat pouze tym, ktery
sdélil nejvyssi kombinaci.

Priklad: Trumf jsou srdce. Tym vyhral 1 trik se srdcovym klukem a kralem, pikovou damou
a esem. Trik je za 38 bodl (20+4+3+11). Pokud tym vyhraje vSech 8 trikd, pricte si
90 bodu. Pokud tym vyhraje posledni kolo, pficte si 10 bodl. Pokud tym nesdélil nejvyssi
kombinaci, mlze si pficist body pouze za belote/rebelote.

Tymy si porovnaji celkové body karet a sdélenych kombinaci. Pokud tym, ktery na zac¢atku
kola pfijal trumf ziskal vice bodu, zapisi si body za dané kolo oba tymy.

Pokud tym, ktery na zacatku kola pfijal trumf ziskal méné bodu, zapise si druhy tym
162 bod(, coz je celkova hodnota vsech karet, plus 10 bonusovych bodl za trik. Také
ziska body za sdélené kombinace obou tym.

Pokud tym, ktery na zacatku kola prijal trumf nevyhrdl zadné triky (nazyvano kaput),
ziska druhy tym 252 bodu, plus body za sdélené kombinace obou tymd.

Pokud maji oba tymy stejny pocet bod, zapisi si je. V tomto kole neboduje ani jeden tym,
tyto body si zapisSe vitéz dalsiho kola.

Hraci se v roli dealera stridaji proti sméru hodinovych rucicek. Karty se posbiraji a daji na
hromadku, nemichaji se. Bali¢ek prelozi hrac¢ po pravici, nyni jsou karty pripraveny na dalsi
kolo. Hraje se dokud jeden z tym0 neziska 501 bodd. Pokud na dané skére dosdhnou oba
tymy ve stejném kole, vitézi ten, ktery ma vyssi pocet bodu. Jinak jde o remizu.
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Belote s 2 a 3 hradi
Pocet hracu: 5
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:

Hraje se dle pravidel belote. Kazdy hrac¢ dostane 3 a 3 karty. Po pfijmuti trumfu se rozdaji
dalsi 3 karty — vsichni hraci budou mit na ruce 9 karet. Otoci se svrchni karta balicku.
Pokud ma stejnou barvu jako trumf, lze ji pred zacdtkem kola vyménit za sedmicku
trumfové karty.

Belote bridz
Pocet hrdacu: 4
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:
Zvano také moderni belote, je tato hra zalozena na jeho pravidlech. Novinka v této hre je
zdvojeni, dvojité zdvojeni, bez trumfd, vSechny trumfy.

Zdvojeni a dvojité zdvojeni

Aby toto pravidlo platilo, je potfeba jej ozndmit na zacatku kola. Zdvojeni — v pripadé
Uspéchu pri sdélené hodnoté ji lze zdvojnasobit. V pripadé nelspéchu mulze také
zdvojndsobit druhy tym. Dvojité zdvojeni zhodnocuje ¢tyrndsobné.

Bez trumfu
Aby toto pravidlo platilo, je potreba se na ném domluvit pred zacatkem kola. V dané hre
nebudou zadné trumfy, nelze tedy zapocitat belote/rebelote.

Vsechny trumfy

Toto pravidlo se musi sdélit béhem ozndmeni beru/stojim, prebiji trumf zvoleny v prvnim
nebo druhém kole. V dané hre budou vSechny karty trumfové. Balicek se nepreklada. Na
druhou stranu je mozno zahrat az 4 belote/rebelote.

Vsechny karty maji neménnou hodnotu, kromé kar. Celkové body jsou dvojnasobné.

Poradi a hodnota sdélenych kombinaci (kdry)

Vsechny Body Bez Body Postupky Body
trumfy trumfu

4 kluci 200 | |4 esa 200 PETICE - 5 karet v fadé [100
4 devitky 150 4 desitky [150
4 esa 100 | |4 kralové |100 CTVERICE - 4 karty 50
4 desitky 100 4 damy 100 v rfadé
4 kralové 100 4 kluci 100 20
4 damy 100 TROJICE - 3 karty
v radé

Poradi karet: A-K-Q-J-10-9-8-7.
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Poradi a hodnota karet
Vsechny trumfy a barva trumfu |Bez trumfu a ostatni barvy

Kluk 20 Eso 11
Devitka 14 Devitka 10
Eso 11 Kral 4

Desitka 10 Dama 3
Kral 4 Kluk 2
Dama 3

Jako v belote, 30 karet — 152 bodd.

V belote bridz ma kazda barva jinou hodnotu. Sdélené kombinace se potom nasobi timto
Cislem.

Poradi:
krize — 1
kary -2
srdce -3
piky — 4
netrumfova karta -5
trumfova karta-6

V prvnim triku je otocena karta trumfova. Sazi se dle poradi vyse. Pokud je napf. trumf
srdce, lze sazet pouze od pik vyse. V dalsim kole lze jiz sdzet na vSechny barvy.

Hra probihd stejné jako v belote, pro vyhru triku musi mit tym vice bodl, vcetné
sdélenych kombinaci.

V pripadé karet bez trumfu, pokud hra¢ nema danou barvu, zahraje kartu v jiné barvé.

V pripadé karet vSech trumfovych se boduji dle hodnoty a barvy. Belote/rebelote bonus
[ze také uplatnit na vSechny Ctyri barvy.

Spanembohem
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: bali¢ek 52 karet, Zzetony

Pravidla hry:
Poradi karet: Kral, ddma, kluk, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1. Cilem hry je zbavit se vSech karet.
Dealer rozda karty po jedné vsem hractm, licem doll (jeden az dva hrdc¢i mohou dostat
o kartu méné). Hrac po levici vybere kartu z ruky, tu polozi licem nahoru na stdl. Dalsi
hrac na radé musi, pokud je to mozné:

1. Polozit z pravé strany kartu stejné barvy a vyssi hodnoty, nebo,

2. polozit z levé strany kartu stejné barvy a nizsi hodnoty, nebo,

3. polozit pod ni kartu stejné hodnoty, ale rozdilné barvy.
Tvori se tehdy sekvence do tfi stran. Pokud nemlze zahrdt ani jednu kartu, stoji. Hra
pokracuje stdle stejné, hraci se snazi zbavit svych karet. Na konci hry si hraci spocitaji
body za karty, které jim zdstaly na ruce. Vitézi vyplati sazku, na které se domluvili na
zacatku hry.
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Osel
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: bali¢ek 52 karet

Pravidla hry:

Poradi karet: eso az kral. Hraclm se rozdd v kazdém kole jedna karta. Ti, ktefi maji eso, jej
polozi na stll licem nahoru. Dale se na esa budou pokladat dalsi karty (2, 3, 4, 5, ...)
stejné barvy. Hra pokracuje, dokud nedojdou karty na rozdavani. Pokud se hraci
nedomluvi jinak, vitézi hrac, ktery se jako prvni zbavil svych karet.

Pryc z cesty
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:
Poradi karet: Krdl, ddma, kluk, eso, 10, 9, 8, 7. Dealer rozda kazdému hraci 10 karet po
péti. Jedna karta se otoci licem nahoru a polozi se na stul, je trumFfova. Hraci musi zahrat
kartu v dané barvé, kartu vyssi od protihrace, v opacném pripadé stoji. Trumf znaci bod
pro dealera.
Pokud se hraci karty nelibi a chce karty jiné, ma tfi moznosti:

1. Dealer prijme a vyméni pozadovany pocet karet.

2. Dealer maze vymeénit také své karty.

3. Dealer maze odmitnout, pokud neziskd bod, dostane bod navic hrac.
Pokud prvni hrac hraje bez vymény karet, musi sebrat 3 triky a ztraci bod.
Cilem hry je ziskat jako prvni 5 bodd.

otékani
Pocet hraci: 1-5 s jednim balickem, 3-10 s dvéma balicky
Potrebujete: 1-2 bali¢ky 52 karet

Pravidla hry:

Dealer rozda karty dle poctu hract: 3 — 10 karet, 4 — 9 karet, 5 — 8 karet, ..., zbytek karet
tvori talon.

Prvni hra¢ na radé zahraje kartu. Ostatni hrac¢i musi nasledovat barvu. Pokud se tak
stane, ziskava trik prvni hra¢. Pokud jeden z hrdc¢l nema kartu v dané barvé, rekne:
,0tékam"“, a dobird si z talonu, dokud nedostane kartu dané barvy. Danou kartu nyni
zahraje, trik ziskava hrac, ktery zahral prvni kartu.

Pokud se ndhodou stane, Ze si z talonu nepotdhne kartu dané barvy a talon se vyprazdni,
musi vzit trik. Dale zahraje kartu, jejiz barvu musi nasledovat ostatni hradi.

Vitézi hrac, ktery se jako prvni zbavil svych karet.

Hombre
Pocet hraci: 3
Potrebujete: bali¢ek 52 karet, z néhoz byly odebrany karty 10, 9, 8

Pravidla hry:
Kazdému hradi se rozda 9 karet. Zbylé karty se polozi doprostred stolu, tvori talon. Z néj
se otodi karta licem nahoru, ta je trumfova. Prvni hra¢ nyni maze udélat nékolik véci:
» ponechat si vSsechny karty na ruce, takto musi ucinit i ostatni hradi,
Dvédéti.cz s.r.o. m
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« zbavit se alespon 5 karet, tyto pak bere druhy hrac, treti hrac¢ se karet zbavit
nemuze,
* toto kolo stat.
Pokud hrac ziska vsech 9 trika, vitézi.

Cisar
Pocet hraci: 2
Potrebujete: bali¢ek 32 karet, Zetony

Pravidla hry:

Cilem hry je ziskat co nejvice bod(l. Kazdému hraci se rozda 12 karet po tifech. Nakonec se
otoci jedna karta licem nahoru, ta je trumfova. Zbylé karty se polozi stranou. Poradi karet
jeK, Q,J A, 10,9,8,7.

V trumfové barveé jsou to karty K, Q, J, A, 7, tehdy jsou nazyvany ,vyznamné“. Pokud je
v triku vyznamna karta, ziskavad hrac, ktery trik vyhral 1 bod. Pokud je otocend karta
jedna z trumfové vyznamné, ziskava 1 bod dealer.

Hra¢ oznami svou nejdelsi barvu (tu, v které ma nejvyssi pocet karet). Nejvyssi karta dané
barvy ziskava 1 zeton.

Bodovani: Eso = 11, hlava = 10, ostatni karty dle nominalni hodnoty. Ozndmené cisarské
karty, které ziskavaji zetony, dle poradi:

bily cisar — karta bez hlavy v paru,

cisarsky trumf-K, Q, J, Av trumfové barvé,

cisarské vyznamné - ctyri K, Q, J, Anebo 7,

cisarsky trik — vitézny trik karet K, Q, J, A.

Bod ziskava hrac s nejsilnéjsi rukou. V pripadé remizy hra¢, ktery zahral prvni kartu.
Pokud hrac¢ oznami cisarské vyznamné, musi je také ukazat. Po zahrani vsech 12 karet se
spoditaji triky. Cilem je ziskat co nejvice trik(. Cisarské vyznamné se boduji na konci hry.
Hrac, ktery ziskal vice nez polovinu (vice nez 6) trikl ziska tolik bodu, kolik ziskal trika.
Pokud hrac vyhraje vSech 12 trik(, ziskd 2 Zetony. Pokud nastane remiza, nerozdavaji se
zadné body. Ve vyznamnych je eso az po klukovi, pri pocitdni bodi je vsak eso za
11 bodu. Vitézi hrac¢, ktery ziskal predem domluveny pocet ozndmenych cisarskych karet.

Oznamené karty:

Hrac¢i mohou vyznamné ohlasit pred nebo po sdéleni poctu. Jakmile se zahraje prvni
karta, nelze jiz oznamovat. Divaci mohou na hrace sazet, také je mohou varovat, pokud
by méli zrovna udélat chybu. Pokud hra¢ oznami bod a az poté si uvédomi, ze ma
k dispozici silnéjsi kartu, nelze jiz ozndmeni zménit.

Hrac si kartu mize vzit zpét pouze pokud mél hrat kartu vyssi a omylem takto neucinil.
Pokud dealer omylem otoc¢i dvé karty namisto jedné, mlze protihrd¢ pozadat o nové
rozdani karet.
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Bitva
Pocet hracii: 2
Potrebujete: bali¢ek 32 nebo 52 karet

Pravidla hry:

Hrac¢ rozda vsechny karty. Hodnota karet je eso az 7 nebo eso az 2. Barvy se nerozlisuiji.
Hraci si z rozdanych karet vytvori balicek, na karty se nedivaji. Prvni hra¢ na radé otoci
prvni kartu svého balicku a polozi ji na stl. Takto ucini i druhy hrac. Trik ziskava vyssi
karta — obé karty bere jeji majitel.

Bitva nastava jakmile maji oba hraci kartu stejné hodnoty. V tomto pripadé oba zahraji
jesté jednu kartu. Vyssi karta ziskava vsechny 4 karty.

Vitézi hrag, ktery ziska vsechny rozdané karty.

Triky
Pocet hraci: 2-5
Potrebujete: balicek 32 karet, Zetony

Pravidla hry:

Hracdm se rozda pét karet (3+2), svrchni karta balicku se otodi licem nahoru. Prvni hrac
na radé polozi sdzku, tu musi ostatni hrac¢i dorovnat, nebo zvysit. Pro vyhru musi hrac
ziskat tri triky. Pokud se tak nestane, musi vyplatit své protihrace.

Manille
Pocet hrdcu: 2-4
Potrebujete: balicek 32 karet

Pravidla hry:
Poradi karet: 10, A, K, Q, J, 9, 8, 7.
Hodnota karet v jakékoliv barvé:
* 10 (manille) = 5 bodu,
e eso (manillon) = 4 body,
e kral=3body,
* dama =2 body,
e kluk =1 body.
Hraje se do 50, 100 nebo 150 bodd, s nebo bez trumfu.

Dealer (hrac, ktery si vytdhne nejvyssi kartu), zamichd balicek a nechd hrace po levici
prelozit. Poté rozda 8 karet kazdému hradi, proti sméru hodinovych rucicek.

Pokud m4 dealer na ruce dobré karty, mlze vybrat trumfovou barvu, jinak necha vybrat
spoluhrace - pokud se hraje ve dvojicich.

Hrac¢ po pravici dealera za¢ne hru zahrdnim jakékoliv karty. Hrac¢i musi respektovat barvu.
Je zadouci zahrat vyssi kartu nez protihrac. Pokud nejvyssi kartu zahral spoluhrag, staci
zahrat kartu nizsi, ve spravné barveé.

Pokud protihrac zahraje trumfovou kartu, je dobré zahrat vyssi kartu v trumfu. Neni vsak
nutno hrat nizsi trumf. Pokud nemuzete zahrat kartu v dané barvé, musite zahrat trumf,
jediné, ze by takto jiz ucinil partner.

V hrfe bez trumfu neni potreba preklddat. Hraje se podle barvy, vyhodit se muaze
jakakoliv.
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Bodovani:
osm trikd za kolo, kazdy za 1 bod,
v triku se poditaji hodnoty karet dvojndsobné,
celkovy mozny pocet bodu za kolo je 60 (soucet hodnoty vSech karet) + 8 (1 za
trik) = 68 bod{,
pro vyhru v kole musi tym ziskat alespon 34 bod(, pokud tuto hodnotu ziskaji oba,
nastava remiza.

Priklad: Pokud ma jeden tym 42 bod(, druhy 34 bod(, vyhrava prvni tym 8 bodd. V hre
bez trumfi se body zdvojuiji.

Moucha
Pocet hraci: 3-6
Potrebujete: bali¢ek 52 karet, Zetony

Pravidla hry:

Pfi 3 hracich balicek 32 karet. Pri 4 hracich se pridaji Sestky. Pfi 5 hracich se pridaji Sestky
a pétky. Pri 6 hracich se pridaji ctyrky.

Kazdy hra¢ dad doprostred hraci plochy zetony dle poctu hracd. Hra¢iim se rozda pét
karet. Mohou si je nechat na ruce, nebo pozadat o nové, nebo stat (jejich karty se vrati
vespod balicku).

Hrac, ktery ma pét karet stejné barvy vyhrdvd mouchu. Hra pokracuje jako trikova. Hraci
musi v prfipadé moznosti hrac vyssi kartu, kartu dle barvy, trumfovou kartu, nebo prehrat
trumf. Pokud toto udélat nemohou, musi zaplatit mouchu (mozno také dvojnasobné ci
trojnasobné). Po vyhre triku odstrani hrac tolik zeton, kolik ziskal much.

Baccarat
Pocet hracu: 2+
Potrebujete: bali¢ek 52 karet (az 3)

Pravidla hry:

Hraje se s 1, 2, nebo 3 balicky 52 karet. Bankér hraje proti ostatnim hracdm. Hradi se
v rolich stridaji.

Bankér rozda kazdému hraci (véetné sebe) dvé karty. Cilem je dostat se za pomoci svych
karet na ruce co nejblize k hodnoteé 9. Hraci si mohou vyzadat také treti kartu.

Hodnota karet: Eso — 1 bod; 2 az 9 — nominalni hodnota; krdl, ddma, kluk, 10 - 0 bodd.
Vitézi hrac, ktery se dostane nejblize k hodnoté 9.

Bez srdce
Pocet hrdacu: 3-4
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:

Trem hrdciim se rozda 10 karet, ctyrem 8 karet. Pfi trech hracich se vyjmou pikové
a krizové 7 (zbyde 30 karet). Poradi karet: A, K, Q, J, 10,9, 8, 7.

Cilem je zbavit se karet. Prvni hrac, kterému se toto podari, ziska 40 bodd. Druhy hrac
ziska 24 bodd.

V prvnim kole je zakazdno hrat srdce, pokud méa hrac¢ na ruce karty jiné barvy. Je
nezadano ziskat trik, v kterém jsou srdce, za kazdé bude 1 minusovy bod.
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V druhém kole za kazdy vzaty trik minus 2 body.

Ve tretim kole za kazdou ddmu minus 5 bodd.

Ve ctvrtém kole za srdcového krale minus 20 bod.

V patém kole musi hrac¢ po pravici dealera zahrat kluka, jinak stoji. Jakmile je zahran kluk,
musi dalsi hra¢ na radé zahrdt damu nebo 10 v barvé zahraného kluka, a tak dale.
Zaroven se cti poradi karet, dokud se nezahraji vSechny 4 barvy. Pokud hrd¢ nemuze
danou kartu zahrat, stoji, pokud nemuze zahrat jiného kluka.

Snatek
Pocet hrdcu: 3
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:
Poradi a hodnota karet: A =11 bod(, 10 = 10 bod(, K =4 body, Q = 3 body, J =2 body.

Kombinace a body:
e Snatek — kral a ddma stejné barvy = 20 bodu
e Trumfovy snatek — kral a ddma trumfové barvy = 40 bodu
e Hrac¢, ktery vyhraje posledni trik ziskava 10 bonusovych bodd.

Dealer rozdad kazdému ze dvou hrdcl 5 karet, jedenactou kartu otodi, ta je trumfova.
Hrac, ktery ma 7 v trumfové barvé, si tuto kartu mize béhem hry vyménit za otocenou
trumfovou kartu.

Dealer zacind hrat kartou vlastniho vybéru, ale jen pokud v talonu zbyvaji karty. Hraci
nemusi ctit barvu. Po kazdém triku s hraci doberou kartu z talonu.

Jakmile je talon prazdny, musi hraci zacit ctit barvu. Jakmile se zahraji vSechny triky,
spocitaji si hraci body.

Typicky se hraje do 150 bodu.

Lhar
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: balicek 32 nebo 52 karet, dle po¢tu hracd

Pravidla hry:

Rozdaji se vSechny karty. Hrac¢, ktery ma 7 ji polozi na stal licem nahoru. Dalsi hradi
v poradi polozi na stdl kartu licem dold, ozndmi (pravdivé, nebo lzivé), ze nasleduje
sekvenci 7-8-9-10-J-Q-K-A.

Pokud si hra¢ mysli, ze nékdo lhal, vyrkne ,lhar". Pokud dany hrac lhal, bere vSechny karty
ze stolu. Pokud dany hrac nelhal, bere vsechny karty hra¢, ktery narkl z lhani.

Cilem hry je zbavit se vSech svych karet. Vitézi tedy hrac, kterému na ruce nezustaly
zadné karty.

Varianta hry: misto hodnoty karty hraci ozndmi barvu.
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Mistigri
Pocet hraci: 2+
Potrebujete: bali¢ek 32 nebo 52 karet

Pravidla hry:

Z balicku se odstrani srdcovy, karovy a krizovy kluk, ponecha se pouze pikovy kluk, ktery
je nazyvan mistigri. Ostatni karty se rozdaji hracdm po jedné. Pary musi hraci z ruky
odstranit, na barvé nezalezi.

Prvni hrac¢ na radé nabidne své karty (neodhaluje je) dalsSimu hraci na fadé, ten si vytdhne
jednu kartu. Pokud tato karta vytvori par, je par karet vyrazen ze hry. Pokud karta par
nevytvori, hrac si ji ponecha.

Hra takto pokracuje stale dal. Mistigri (pikovy kluk) netvori par, proto vzdy zlstane na
ruce jednoho z hrdcd. Hrac, kterému zGstane mistigri na konci hry, prohrava.

Piket
Pocet hracii: 2
Potrebujete: bali¢ek 32 karet

Pravidla hry:

Poradi karet: A, K, Q, J, 10,9, 8, 7.

Hodnota karet: A = 11 bodu, hlavy = 10 bodd, ¢isla = nomindlni hodnota.

Kazdy hrdc¢ dostane 12 karet (po 3 a 2), zbylych 8 karet tvori talon. Prvnich 5 karet se
dava hraciim, posledni 3 dealerovi. Pokud hra¢ nema karty s hlavou, musi oznamit ,, deset
prazdnych” za 10 bodd.

Prvni hrac¢ na radé se mize zbavit nebo si pribrat az 5 svrchnich karet z talonu. Dealer se
poté muze zbavit nebo si pribrat az 3 karty z talonu nebo z odhozenych karet prvniho
hrace.

Oznameni:

Kazdy hrac prizna nejdelsi barvu (nejvice karet dané barvy na ruce). Hrac¢ s vyssim poctem
karet v dané barvé rekne ,dobré”, nebo ,Spatné”, podle toho, jestli ma delsSi nebo kratsi
barvu oproti protihraci. V pripadé remizy se sectou bodové hodnoty karet, vitézi vyssi
hodnota.

Kombinace:
1. Body: Celkova hodnota nejdelsi barvy (min 3 karty).
2. Postupky (stejné barvy):
3 karty — 3 body,
4 karty — 4 body,
5 karet - 5 bod,
6 karet — 16 bod(,
7 karet - 17 bodd,
o 8karet-18bodd.
3. Trojice a Ctverice stejné hodnoty:
o trojice (pouze 7, 8,9) - 3 body,
o ctverice — 14 bodu,
o v pripadé remizy vitézi vyssi hodnota.
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Po ozndmeni zahraje prvni hrac kartu. Druhy hra¢ musi zahrat kartu stejné barvy, pokud
takovou nem4, zahraje jinou. Piket se nehraje s trumfovou barvou. Trik vyhrava nejvyssi
karta v dané barvé.

Bodovani:

Hra¢, ktery jako prvni ziskd 30 bod( za tento vykon ziska jesté dalsich 60 bodl. Pokud
ziska 30 bodl pouze za jednu postupku, ziskava 90 bodl. Hraje se do 100 nebo 150 bodd.
Pokud jeden hrac¢ vyhraje vSechny triky, ziskavad 221 bodu.

Piket pro ctyri

Kazdy hrac dostane 8 karet, nehraje se s talonem, nezbavuje se karet. Hraci se rozdéli do
tymu po dvou, partneri sedi naproti sobé. Kazdy trik je za 2 body.

Po ozndmeni si dané karty partnefi mohou spocitat bez ohledu na to, co oznadmili
oponenti.

Piket pro tri

Kazdy hrac dostane 10 karet, hraje se s talonem o dvou kartach, ktery je uréen pouze pro
dealera. Bodovani se lisi.

Hra¢, ktery jako prvni ziskd 30 bod( za tento vykon ziska jesté dalSich 50 bodu.

Pokud ziska 30 bod{ pouze za jednu postupku, ziskdva 70 bodd.

Hra¢, ktery vyhraje vSechny triky, dd ostatnim dvéma hrdclm 20 bodu. Pokud vyhraji
vsechny triky dva hradi, je to 40 bodu.

Poker
Pocet hraci: 3-7
Potrebujete: balicek 52 karet, Zetony

Pravidla hry:

Existuje mnoho variant hry, vSechny jsou vsak zalozeny na zakladnim principu — kazdy
z hracd poda sazku, tu vyhrava hrac s nejsilnéjsi rukou.

Hra ma Ctyri faze — rozdani, sazeni, vyména karet, posledni sazky.

Kazdému hradi se rozda 5 karet.

Vsichni z hracd podaji sazku, pocinaje hracem po pravici dealera. Sazi se v nékolika
kolech, dokud se sazky nevyrovnaji, nebo dokud nezlistane pouze posledni hrac. Kazdy
z hracd maze vyrovnat posledni sazku (call), ztratit sazku a opustit kolo (Fold), zvysit
sazku posledniho hrace (raise) — pokud zGstava posledni hrac, vyhrava vsechny sazky.
Hraci ve hie si mohou vyménit 1 az 3 karty.

Posledni sdzky nasleduji po vyméné karet. Na konci vSichni hrac¢i odhali své karty,
nejsilnéjsi ruka vyhrava vsechny sazky. Pri remize se sazka rozdéli.

Hodnota ruky:
Eso je nejvyssi kartou, mlze vsak byt pouzito také jako nejnizsi karta v postupce - 1.

Kombinace karet:
«  Poker (s zolikem): 4 karty stejné hodnoty + 1 Zolik. Razeno dle nejvyssi karty (A-A-
A-A-J > Q-Q-Q-Q-J).
Cista postupka (straight Flush): 5 karet stejné barvy v fadé. Razeno dle nejvyssi
karty (A-K-Q-J-10 > 5-4-3-2-A).
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Ctvefice stejné hodnoty (four of a kind): 4 karty stejné hodnoty. Razeno dle
nejvyssi karty (K-K-K-K-7 > J-J-J-J-4).
Trojice a dvojice stejnych hodnot (full house): 3 karty stejné hodnoty a 2 karty
stejné hodnoty. Razeno dle nejvyssi karty (J-J-J-2-2 > 8-8-8-A-A).
Barva (flush): 5 karet stejné barvy, nemusi byt v pofadi. Razeno dle nejvyssi karty
(A-Q-8-3-2 > A-J-7-6-3).
Postupka (straight): 5 karet v fadé v riiznych barvach. Razeno dle nejvyssi karty
postupky.
Trojice stejné hodnoty (three of a kind): 3 karty stejné hodnoty. (K-K-K-4-2> Q-Q-9-
9-8).
Dva pary (two pairs): 2 karty stejné hodnoty a 2 karty jiné stejné hodnoty. Razeno
dle nejvyssi karty (K-K-2-2-A > 9-9-9-A-K).
Jeden par (one pair): 2 karty stejné hodnoty. Razeno dle paru.
Vysoka karta (high card): Pokud nelze aplikovat zadnou z kombinaci vyse, ruka se
radi dle nejvyssi karty.
Pozn.: Zolikem lze doplnit barvu, postupku, nebo s nim lze vytvofit kombinaci (ne trojice
a dvojice stejnych hodnot). V pripadé remizy prohrava ruka, v které Zolik nahrazuje
nejnizsi kartu.

Lharav poker

Hraje 4 az 8 hracd, dle kombinaci pokeru, kromé postupky (straight) a barvy (fFlush).
Kazdy hrac dostane stejny pocet Zetonu a pét karet.

Prvni hra¢ na radé si mize vyménit az 4 karty, poté ruku posle licem doll druhému hraci
na radé, pri tom oznami kombinaci (napr. jeden pér, trojice stejné hodnoty).

Treti hrd¢ na fadé muze prijmout nebo odmitnout oznameni bez toho, aby se na karty
podival. Pokud ruku odmitne, rekne ,lhar", poté karty odhali. Podle pravdivosti ozndmeni
polozi doprostred stolu jeden Zzeton bud' druhy, nebo treti hrac. Pokud ruku pfijme, musi
dalSimu hraci na radé oznamit silnéjsi ruku, nez byla predtim oznamena.

Pokazdé, kdyz jsou karty odhaleny, se musi odstranit ze hry. Rozdaji se karty nové.
Jakmile dojdou karty v talonu, zacind nové kolo. Vitézi hra¢, kterému zlstal 1 zeton.
Vyhrava vsechny Zzetony na stole.

Poker na tri kola
Prvni kolo dle klasickych pravidel. V druhém kole lze stale vyménit karty. V tietim kole se
pouze sazi.

Stud poker s jednou kartou

Hracdm se rozdaji 2 karty. Hrac¢ na radé vzdy otoci jednu z karet. Hrac s nejvyssi kartou
zacne sazet, jako v standardnim pokeru. Po zvysSeni sdzek (raise) se rozda treti karta licem
nahoru. Hrac s nejlepsi kartou zacne druhé kolo sazeni.

Pred zacatkem dealer urci, ktery hrac¢ zacne sazet tak, ze ozndmi dominantni kombinaci.
V pripadé remizy vitézi hrac, ktery byl drive na radé.

Hraci mohou jako ve standardnim pokeru dat posledni sdzku (call), ztratit sazku a opustit
kolo (Fold), zvysit sdzku posledniho hrace (raise), avsak vzdy odhali pouze 4 karty z 5.
Odhaleni karet [ze vyzadat pouze v poslednim kole sazeni.
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Rummy
Pocet hraci: 2-5
Potrebujete: bali¢ek 52 karet, Zolika, papir, tuzku

Pravidla hry:

Poradi karet: K, Q, J, 10,9, 8,7,6,5, 4, 3, 2, A.

Hraciim se po jedné rozda 7 karet, zleva doprava. Zbylé karty tvofri talon, jehoz svrchni
karta se otoci licem nahoru a polozi pod balicek tak, aby byla nap(l viditelna. Cilem hry je
se co nejrychleji zbavit karet na ruce tvorenim kombinaci a jejich vykladanim.

Kombinace:
* Trojice stejné hodnoty: 3 karty stejné hodnoty.
« Ctvefice stejné hodnoty: 4 karty stejné hodnoty.
» Postupka: alespon 3 po sobé jdouci karty stejné barvy.

Z4dna z karet nem@ze byt najednou ve vice nez jedné kombinaci. Hraci ke kombinacim
vSak mohou karty pridavat béhem hry. Zolik mGze nahradit jakoukoliv kartu.

Po rozdani karet si prvni hrac¢ na radé lizne kartu z talonu, mize vylozit kombinaci, tah
kon¢i odhozenim jedné karty. Prvni vylozena kombinace musi spliovat minimalni
bodovou hodnotu - 51 bodu. Hlavy = 10 bod(, eso = 11 bodd, ostatni karty dle nominalni
hodnoty.

Hrac, ktery zahraje vSechny své karty, si odecte 20 bodud. Pokud toto zvlddne v jednom
tahu, odecte si 60 bodl. Ostatni hraci, ktefi maji na ruce stale karty, si spocitaji jejich
hodnotu, body si zapisi. Cilem je ziskat co nejméné bodu. Hraje se do 1000 bod.

Gin Rummy
Pocet hraci: 2
Potrebujete: bali¢ek 52 karet

Pravidla hry:

Stejné jako v Rummy je cilem hry zbavit se karet vyklddanim kombinaci. Kazdy hrac
dostane 10 karet, 21. karta se otodi licem nahoru. Tu si hrac¢i mohou, ale nemusi vzit, dle
poradi na tahu. Pokud si kartu zadny z hracl nevzal, stfidaji se na tahu, kdy vzdy na
zacatku kartu priberou, na konci kartu odhodi, stejné, jako v Rummy.

Hrac¢ muze polozit karty na ruce, pokud:
* Ma 11 karet (pfed odhozenim) s platnymi kombinacemi. Nazyvano ,velky gin“.
e Ma 10 karet s platnymi kombinacemi, 11. kartu odhodi. Nazyvano ,gin".
* Odhodi kartu, na ruce mu kromé kombinaci zistane 1 samostatna karta. To nesmi
mit hodnotu vyssi nez otocena karta pod talonem. Nazyvano ,klepani“.

V pripadé klepani mize protihrac ve svém tahu vylozit kombinace, nebo vylepsit ty, které
jiz byly vylozeny. Po vyuziti vyuzitych moznosti vyhravad kolo hrac, ktery ma na ruce
nejméné bodul. Vitéz kola ziskdva 20 bodd, také rozdil bodl mezi svou posledni kartou
a kartami soupere. V pripadé ginu (vylozeni vSech karet do kombinaci) ziskdva dalSich
20 bodd.
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Stary mladenec
Pocet hraci: 2-6
Potrebujete: bali¢ek 32 nebo 52 karet (dle poctu hraca)

Pravidla hry:

Pied zacatkem hry se odstrani vSichni kluci, kromé pikového (stary mlddenec). Po rozdani
vSech karet si hraci vylozi pary (nemusi byt stejné barvy). Hrac¢ nalevo od dealera nyni
nabidne své karty (neukazuje je vsak) dalSimu hraci na radé, ten si potahne 1 kartu.
Pokud tento hra¢ muze vytvorit s danou kartou novy par (nelze s pikovym klukem), vylozi
jej. Cilem je zbavit se jako prvni vSech karet na ruce a hlavné se zbavit starého mladence.

Whist
Pocet hraci: 4 (2 tymy po 2)
Potrebujete: bali¢ek 52 karet

Pravidla hry:

Poradi karet: A, K, Q, J,10,9,8,7,6,5, 4, 3, 2.

Dealer rozda kazdému hraci 13 karet. Posledni kartu otodi, ta urcuje trumfovou barvu,
poté siji prida do karet na ruce.

Hrac¢ na radé po dealerovi zacina prvni trik. Pokud ma hrac kartu stejné barvy, jako prvni
karta zdvihu, musi ji vylozit — pfiznat barvu. V jiném pripadé mlze zahrat libovolnou
kartu. Zdvih ziska hrag, ktery vylozil nejvyssi trumf. Pokud ve zdvihu trumf neni, ziska jej
hrac, ktery zahral nejvyssi kartu v barvé prvni karty. Ziskané karty si hra¢ poklada pred
sebe, licem dold. Dalsi trik zac¢ina hrac, ktery vyhral zdvih posledni. Takto se pokracuje az
do odehrani vsech 13 zdvih.

Prvnich 6 zdvih( se neboduje, kazdy dalsi zdvih je za 1 bod. Pokud tym vyhraje vsechny
4 hlavy (A, K, Q, J), dostane 4 body, za 3 hlavy 2 body. Jakmile tym ziska 10 bodd, vitézi.

Polignac
Pocet hraci: 3-8
Potrebujete: balicek 32 karet

Pravidla hry:
Poradi karet: A, K, Q, J, 10,9, 8, 7.
Jeden z hrdcl rozda karty nasledovné:

Pocet hraca Rozdané karty Karty v talonu
3 10

4
5
6
7

8 0

Prvni hrac¢ na tahu zahraje kartu. Ostatni hraci musi zahrat kartu stejné barvy a nejlépe
i nizSi hodnoty. Pokud hrac takovou kartu nema, zahraje kluka, nejlépe pikového, ktery se
nazyva Polignac. Jinak vybere kartu vysoké hodnoty, cilem je totiz mit co nejméné
zdvih(. Zdvih bere nejvyssi karta vedouci barvy.
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Hrac, ktery ma ve svém zdvihu kluka jej polozi licem nahoru pred sebe. Poté tento hrac
hraje dal. Po odehrani vsech karet kolo konci. Majitelé kluk( jsou penalizovani, 1 bod za
kluka, 2 body za Polignaca. Hra¢, ktery bral vSechny zdvihy je ,generdl” a dostava
5bodovou penalizaci. Hraje se do 50 bodd, hra¢, ktery dosahne této hodnoty, prohrava.

Rams
Pocet hracii: 5
Potrebujete: balicek 32 karet, Zetony

Pravidla hry:

Poradikaret: A, K, Q, J, 10,9, 8, 7.

Kazdy hrac dostane 5 zeton(, téch se béhem hrani trik{ snazi zbavit.

Dealer rozda 5 karet (3 a 2), také vytvori talon z 5 karet, ktery se nazyva ,mrtvy"“. Svrchni
karta talonu se otoci, urcuje trumfovou barvu. Dealer trumf mdze vyménit za vlastni
kartu.

Kazdy hrac pri svém tahu ozndmi jestli si své karty nech4, stoji — toto kolo nehraje, nebo
bere — vymeéni své karty za ty z talonu.

Dealer oznamuje jako prvni. Hrac¢ po pravici dealera zacinad hru vylozenim karty. Ostatni
hrac¢i musi zahrat kartu stejné barvy. Pokud takovou kartu nemaji, musi zahrat trumf
a také prekonat jakykoliv trumf, ktery jiz byl predtim vylozen. Jinak zahraji jakoukoliv
kartu.

Zdvih bere hrac¢, ktery zahral nejvyssi kartu dané barvy, nebo nejvyssi trumf (pokud byl
néjaky zahran). Vitéz zdvihu pak zacina dalsi hru. Za kazdy ziskany zdvih si hra¢ odebere
jeden zeton. Hra¢ ma ,rams” pokud se Ucastnil tahu, ale nevyhral. Dostdvd navic
5 ZetonU. Vitézi hrag, ktery se jako prvni zbavi zetonu.
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