Vilac Hra s kockami Zeleninova zahrada
(V2166)

Dvaja az Styria hraci od 6 rokov.

Na zaciatku hry si kazdy hrac¢ vezme 5 kociek a 1 téglik. (Hra¢ neméze mat naraz viac ako
5 kociek.)

Cielom hracov je mat na konci hry aspon jednu kocku.

Priprava hry:

Na zaciatku kola si kazdy hrac zamiesa kocky v tégliku a to jeho zatrasenim. Téglik potom
polozi na stél tak, aby pod sebou kocky skryval. Diskrétne sa na hodené kocky pozrie,
pred ostatnymi hra¢mi musia zostat skryté.

Hra sa niekolko kél, na konci kazdého jeden z hracov ziska alebo strati kocku. Hraci sa
pocas kola striedaju v stadvkovani, poradie si urcia sami. Pri stdvke hra¢ oznami celkovy
pocet rovnakych obrazkov (napr. 5 paradajok), ktoré si mysli, Zze sa budd skryvat pod
téglikami vietkych hracov. Daldi hrd¢ na rade potom moéZze stavku zvysit, méze
pochybovat alebo méze sdhlasit.

Blafovanie je teda neoddelitelnou sicastou hry, hra¢ moéze stavkovat falosne, aby
oklamal protihraca. Je tiez dovolené na ostatnych hovorit a snazit sa tak ovplyvnit ich
volbu.

Na druht stranu je podvadzanie alebo pokus on potrestany stratou jednej kocky.

Hraci sa medzi sebou dohovoria, kto pdjde prvy, vacsinou je to najmladsi hrac. Tento hrac
potom rozhodne, ¢i sa bude hrat po alebo proti smeru hodinovych ruciciek a to tak, ze
ukaze na protihraca po svojej lavici alebo pravici.

Hrac, ktory naposledy stratil alebo ziskal kocku, vzdy za¢ne nova stavku.

Pravidla hry:

Prvy hrdc¢ stdvkuje na celkovy pocet rovnakych obrazkov, alebo na urcitd hodnotu.
Napriklad povie: ,Pat paradajok.” To znamend, ze vsddza na to, Ze je pod téglikami
vSetkych hracov aspon 5 paradajok.

Dalsi hra¢ ma 3 moznosti:
1. Stavit vyssiu hodnotu alebo rovnakd hodnotu iného obrazku:
V nasom priklade vsadza prvy hrd¢ na 5 paradajok, dalsi hra¢ bud' zvysi pocet
paradajok (6, 7, atd’), alebo zmeni zeleninu a pocet ponecha (napr. 5 baklazanov).
2. Povie ,Nevykladaj!" (Hrac¢ nesuhlasi s tym, ze bude pod téglikami 5 paradajok.)
3. Povie ,Mnam, maam!“ (Hra¢ plne sdhlasi: mysli si, Ze je pod téglikami presne
5 paradajok.)
Pre moznosti 2 a 3 sa hra zastavi, hraci zdvihnu svoje tégliky a skontroluju, ¢i sa pocet
hodenych obrazkov zhoduje so stavkou.
Pokial hrac¢ povie ,Nevykladaj!” po stdvke predchddzajiceho hraca a ukaze sa, ze ma
pravdu, straca predchadzajici hrac kocku.
Pokial ale pravdu nema, straca vlastnu kocku.
Pokial hra¢ povie ,Mnam, mnam!“ po stavke predchddzajiceho hraca a ukaze sa, ze ma
pravdu, ziska jednu svoju kocku spét (ak uz nema kociek 5).
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